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ΑΠΟΦΑΣΕΙΣ
 Αριθ. 9501
Τροποποίηση της Τ/6736/2003 απόφασης του Υπουρ−

γού Ανάπτυξης (ήδη Πολιτισµού και Τουρισµού) 
«Κανονισµός Διοικητικού Ελέγχου και Εποπτείας 
της Λειτουργίας των Καζίνο» (Φ.Ε.Κ. 929/Β΄/2003) και 
συµπλήρωση αυτής, µε διατάξεις, που αφορούν στη 
λειτουργία παραλλαγών και διαγωνισµών του τυχε−
ρού παιχνιδιού πόκερ.

Ο ΥΦΥΠΟΥΡΓΟΣ 
ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΥ ΚΑΙ ΤΟΥΡΙΣΜΟΥ

Έχοντας υπόψη:
α. Το Ν. 2206/94 «Ίδρυση, Λειτουργία, Έλεγχος Καζίνων 

και άλλες διατάξεις» (ΦΕΚ 62/Α/20−4−1994), όπως αυτός 
ισχύει.

β. Τον Ν. 3270/2004 «Αρµοδιότητες του Υπουργείου 
Τουριστικής Ανάπτυξης και θέµατα τουρισµού» (ΦΕΚ 
187/Α΄/11−10−2004).

γ. Το Π.Δ. 149/2005 «Οργανισµός του Υπουργείου Του−
ριστικής Ανάπτυξης» (ΦΕΚ 211/Α΄/22−8−2005).

δ. Το Π.Δ. 186/2009 «Συγχώνευση των Υπουργείων 
Πολιτισµού και Τουριστικής Ανάπτυξης» (ΦΕΚ 213/Α΄/
7−10−2009).

ε. Το Π.Δ. 187/2009 «Διορισµός Υπουργών και Υφυπουρ−
γών» (ΦΕΚ 214/Α΄/7−10−2009).

στ. Το Π.Δ. 189/2009 «Καθορισµός και ανακατανοµή των 
αρµοδιοτήτων των Υπουργείων» (ΦΕΚ 221/Α/5−11−2009).

ζ. Το Π.Δ. 15/2010 «Σύσταση Γενικής Γραµµατείας 
Τουρισµού στο Υπουργείο Πολιτισµού και Τουρισµού» 
(ΦΕΚ 35/Α΄/2010).

θ. Το Π.Δ. 37/2010 «Διορισµός Υφυπουργού Πολιτισµού 
και Τουρισµού» (ΦΕΚ 77/Α΄/21−5−2010).

η. Την υπ’ αριθµ. 3991/31−3−2010 Κοινή Απόφαση του Πρω−
θυπουργού και Υπουργού Πολιτισµού και Τουρισµού, περί 
διορισµού Γενικού Γραµµατέα Τουρισµού του Υπουργείου 
Πολιτισµού και Τουρισµού» (ΦΕΚ 116/Υ.Ο.Δ.Δ./2010).

ι. Την αριθµ. 63826/1−7−2010 Κοινή Απόφαση του Πρω−
θυπουργού και Υπουργού Πολιτισµού και Τουρισµού 
«Καθορισµός αρµοδιοτήτων του Υφυπουργού Γεωργίου 
Νικητιάδη» (ΦΕΚ 1028/Β΄/6−7−2010).

ια. Την Τ/6736/1−7−2003 (ΦΕΚ 929/Β’/4−7−2003) Απόφαση 
του Υπουργού Ανάπτυξης (ήδη Πολιτισµού και Τουρισµού) 
«Κανονισµός Διοικητικού Ελέγχου και Εποπτείας της Λει−
τουργίας των Καζίνο», όπως ισχύει.

ιβ. Τις εισηγήσεις µε αριθµό 10302/6−10−2005 (Α.Π.Επ.
Καζ.: 249/6−10−05) και 21783/23−10−2008 (Α.Π.Επ.Καζ.: 273/
24−10−2008) της Διεύθυνσης Εποπτείας Καζίνων, που αφο−
ρούν στη διεξαγωγή παραλλαγών του τυχερού παιχνιδιού 
πόκερ και την, αναγκαία προς τούτο, τροποποίηση της 
Τ/6736/2003 απόφασης του Υπουργού Ανάπτυξης (ήδη 
Πολιτισµού και Τουρισµού).

ιγ. Τα Πρακτικά και αποφάσεις των από 3−11−2005 (θέµα 
1ο), 24−11−2005 (θέµα 3ο), 24−12−2005 (θέµα ΕΗΔ), 7−2−2008 
(θέµα 3ο), 6−10−2008 (θέµα 2ο), 20−11−2008 (θέµα 4ο), 
19−1−2009 (θέµα 1ο), 29−1−2009 (θέµα 2ο), 9−2−2009 (θέµα 8ο), 
12−3−2009 (θέµα 6ο), 9−4−2009 (θέµα µόνο), 27−4−2009 
(θέµα 2ο), 4−5−2009 (θέµα 2ο), 9−7−2009 (θέµα 2ο) και 
14−7−2009 (θέµα 9 ο) συνεδριάσεων της Επιτροπής Επο−
πτείας της Λειτουργίας των Καζίνο.

ιδ. Την εισήγηση µε αριθµό 18860/2−11−2009 (Α.Π.Επ.Καζ.: 
342/3−11−09) της Διεύθυνσης Εποπτείας Καζίνων, περί 
τροποποίησης της Τ/6736/2003 απόφασης του Υπουργού 
Ανάπτυξης (ήδη Πολιτισµού και Τουρισµού) «Κανονισµός 
Διοικητικού Ελέγχου και Εποπτείας της Λειτουργίας των 
Καζίνο» (Φ.Ε.Κ. 929/Β΄/2003) και συµπλήρωση αυτής, µε 
διατάξεις, που αφορούν στη λειτουργία παραλλαγών και 
διαγωνισµών του τυχερού παιχνιδιού πόκερ.

ιε. Τα Πρακτικά και Αποφάσεις των από 9−11−2009 (θέµα 
6ο), 11−1−2010 (θέµατα 6ο και 7ο), 18−1−2010 (θέµα 9ο) και 
1−2−2010 (θέµα 1ο) συνεδριάσεων της Επιτροπής Εποπτεί−
ας της Λειτουργίας των Καζίνο

ιστ. Το µε αριθµό πρωτοκόλλου 128/22−3−2010 διαβιβα−
στικό έγγραφο της Επιτροπής Εποπτείας της Λειτουργί−
ας των Καζίνο, που αφορά στην απόφασή της, που ελή−
φθη στην από 1−2−2010 συνεδρίαση αυτής (θέµα 1ο), περί 
τροποποίησης της Τ/6736/2003 απόφασης του Υπουργού 
Ανάπτυξης (ήδη Πολιτισµού και Τουρισµού) «Κανονισµός 
Διοικητικού Ελέγχου και Εποπτείας της Λειτουργίας των 
Καζίνο» (Φ.Ε.Κ. 929/Β΄/2003) και συµπλήρωση αυτής, µε 
διατάξεις, που αφορούν στη λειτουργία παραλλαγών και 
διαγωνισµών του τυχερού παιχνιδιού πόκερ.

ιζ. Το γεγονός ότι από τις διατάξεις αυτής της από−
φασης δεν προκαλείται δαπάνη σε βάρος του κρατικού 
προϋπολογισµού, αποφασίζουμε:

1. Την τροποποίηση και συµπλήρωση των διατάξεων 
της Απόφασης του Υπουργού Ανάπτυξης (ήδη Πολιτισµού 
και Τουρισµού) Τ/6736/1−7−2003 «Κανονισµός Διοικητικού 
Ελέγχου και Εποπτείας της Λειτουργίας των Καζίνο» 
(ΦΕΚ 929/Β’/4−7−2003), ως ακολούθως:
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1) Το εδάφιο στ) της παραγράφου 3, του άρθρου 3, της 
Τ/6736/2003 απόφασης του Υπουργού Ανάπτυξης (Φ.Ε.Κ. 
929/Β΄/2003), αντικαθίσταται ως ακολούθως:

«στ) Πόκερ («Poker») και παραλλαγές του:
(1) Μικρό (6−7 θέσεων): 9,0 τετραγωνικά µέτρα. 
(2) Μεσαίο (8−9 θέσεων): 12,0 τετραγωνικά µέτρα.
(3) Μεγάλο (10 θέσεων): 14,0 τετραγωνικά µέτρα.»
2) Μετά το άρθρο 18, προστίθεται νέο άρθρο 18Α, ως 

ακολούθως:

«ΑΡΘΡΟ 18Α

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΑΡΑΛΛΑΓΩΝ ΚΑΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΩΝ
(ΤΟΥΡΝΟΥΑ) ΠΟΚΕΡ

Α. ΠΟΚΕΡ ΚΑΙ ΠΑΡΑΛΛΑΓΕΣ ΤΟΥ
1. Πλέον του Καζίνο Σταντ Πόκερ (Casino Stud Poker), η 

λειτουργία του οποίου περιγράφεται στο άρθρο 18 του 
παρόντος Κανονισµού και διεξάγεται, µε κοινό αντίπαλο 
όλων των παικτών το Καζίνο, εντός του χώρου του Καζίνο 
(στο χώρο παιχνιδιών του ή στο «Cardroom» του παρόντος 
άρθρου), επιτρέπεται να διεξάγονται και οι ακόλουθες 
παραλλαγές και διαγωνισµοί (τουρνουά), του παιχνιδιού 
πόκερ, όπου αντίπαλοι, καθενός από τους συµµετέχοντες 
παίκτες είναι όλοι οι υπόλοιποι συµπαίκτες τους, ενώ το 
Καζίνο, παρέχει το χώρο και τα τεχνικά µέσα και υλικά, 
που απαιτούνται για τη διεξαγωγή τους, καθώς επίσης 
και το αναγκαίο προσωπικό (κρουπιέρη, κ.λπ.), που αφε−
νός διεξάγει το κάθε παιχνίδι και αφετέρου συντονίζει 
και ελέγχει, κάθε προβλεπόµενη στον παρόν άρθρο, δι−
αδικασία διεξαγωγής του:

α) Πόκερ µε πέντε (5) κάρτες («5 Card Stud»).
β) Πόκερ µε επτά (7) κάρτες («7 Card Stud»).
γ) Όµαχα («Omaha»).
δ) Τέξας Χόλντεµ ή Χόλντεµ («Texas Hold’em» ή 

«Hold’em»).
2. Για τη διεξαγωγή των παιχνιδιών του παρόντος 

άρθρου και των διαγωνισµών τους, είναι απαραίτητη η 
συµµετοχή τουλάχιστον δύο παικτών, ενώ ο µέγιστος 
αριθµός παικτών, για καθένα εξ’αυτών, ορίζεται, ανά 
τραπέζι, ως εξής:

α) Πόκερ µε πέντε (5) κάρτες («5 Card Stud»): Οκτώ (8) 
παίκτες.

β) Πόκερ µε επτά (7) κάρτες («7 Card Stud»): Έξι (6) 
παίκτες.

γ) Όµαχα («Omaha): Δέκα (10) παίκτες.
δ) Τέξας Χόλντεµ («Texas Hold’em»): Δέκα (10) παί−

κτες.

Β. ΤΕΧΝΙΚΗ ΟΡΟΛΟΓΙΑ
(Διεθνείς όροι και ορισµοί των παιχνιδιών).
1. «Action» (Άκσιον/ Ενέργεια/ Πράξη/ Δράση): Κάθε 

ενέργεια, που σχετίζεται µε το παιχνίδι, όπως το να κάνει 
κάποιος τσεκ (check), να στοιχηµατίζει (bet), να τοποθε−
τεί στοίχηµα ισόποσο µε το υψηλότερο στοίχηµα που 
αντιµετωπίζει (call) ή να το αυξάνει (raise), να αποσύρεται 
(fold ή pass) ή να αποκαλύπτει τα φύλλα του (show down), 
να υποδεικνύει το πλήθος των καρτών που παίρνει όταν 
τραβά φύλλο, να µοιράζει µία κάρτα ή και να ξεκινά το 
ανακάτεµα των καρτών. Όταν κάποιος παίκτης κάνει κάτι 
που έχει σχέση µε το παιχνίδι και το οποίο µεταφέρει 
πληροφορίες για το χέρι του (φύλλο του), µπορεί επίσης 
να εκληφθεί ως ενέργεια/ δράση. 

2. «Action out of turn» (Άκσιον άουτ οφ τερν/ Ενέργεια 
(πράξη) εκτός σειράς): Κάθε ενέργεια, που σχετίζεται 
µε το παιχνίδι, στην οποία προβαίνει ο κρουπιέρης ή 

ένας παίκτης πριν να έρθει η σειρά του να ενεργήσει, 
πριν, δηλαδή, δράσει άλλος ενεργός παίκτης, που έχει 
προτεραιότητα έναντι αυτού. 

3. «All−in» (Ολ ιν/ Όλα µέσα/ Ρέστα): Η ενέργεια ενός 
παίκτη να τοποθετεί όλες τις µάρκες του στο ποτ (pot), 
να τις στοιχηµατίζει δηλαδή για το αποτέλεσµα ενός 
γύρου (χεριού). Το συνολικό αυτό ποσό δεν επιτρέπεται 
να υπερβαίνει το επιτρεπόµενο στοίχηµα, στα παιχνίδια 
προκαθορισµένων ορίων (fixed limit ή structured games), ή, 
σε περίπτωση που ισχύει επιλογή αύξησης στοιχήµατος, 
το επιτρεπόµενο στοίχηµα συν την αύξηση αυτή (raise). Ο 
παίκτης µπορεί να κερδίσει το συγκεκριµένο µέρος του 
ποτ στο οποίο έχει συνεισφέρει µάρκες, συν το ίδιο ποσό 
µαρκών από κάθε παίκτη που παραµένει στο ποτ.

4. «Ante» ή «Ante wager» (Άντε ή Άντε γουέιτζερ/ Αρχικό 
στοίχηµα): Ένα προκαθορισµένο, και αναλογικά µικρό, 
χρηµατικό ποσό, το οποίο σύµφωνα µε απόφαση του Κα−
ζίνο, πρέπει να τοποθετηθεί ως στοίχηµα, από κάθε παί−
κτη, που επιθυµεί να λάβει χαρτιά, πριν αυτά µοιραστούν, 
πριν, δηλαδή, την έναρξη του παιχνιδιού.

5. «Bet» (Μπετ/ Στοιχηµατίζω ή Στοίχηµα): Η ενέργεια 
του παίκτη να τοποθετεί ένα στοίχηµα στο ποτ (pot) 
σε κάθε γύρο πονταρίσµατος ή οι µάρκες που τοπο−
θετήθηκαν εντός του ποτ, δηλαδή, αυτό καθαυτό το 
στοίχηµα του παίκτη. Ο παίκτης δεσµεύεται να τοπο−
θετήσει ένα στοίχηµα, αν ανακοινώσει την πρόθεσή του 
να στοιχηµατίσει.

6. «Betting round» (Μπέτιν ράουντ/ Γύρος τοποθέτησης 
στοιχηµάτων): Μετά από κάθε στάδιο µοιράσµατος ενός 
χεριού, κάθε παίκτης µε τη σειρά του, έχει µία ευκαιρία 
να στοιχηµατίσει και να απαντήσει στα στοιχήµατα των 
άλλων παικτών, πριν το επόµενο στάδιο µοιράσµατος 
του χεριού. Ο γύρος τοποθέτησης στοιχηµάτων, είναι 
ένας πλήρης κύκλος στοιχηµατισµού, ανάµεσα στα 
µοιράσµατα των καρτών, κατά την εξέλιξη ενός χεριού.

7. «Betting structure» (Μπέτιν στράκτσουρ/ Δοµή 
στοιχηµατισµού/ Τρόπος τοποθέτησης στοιχηµάτων): 
Ο καθορισµός του ποσού, που οι παίκτες δύνανται να 
στοιχηµατίζουν σε κάθε γύρο στοιχηµάτων, µέχρι να 
διαµορφώσουν το συνδυασµό τους (µέχρι να σχηµατίσουν, 
δηλαδή, το χέρι τους). Στα παιχνίδια προκαθορισµένων 
ορίων (fixed limit games ή structured), τοποθετούνται αρ−
χικά στοιχήµατα (antes), τυφλά στοιχήµατα (blinds) και 
υπάρχουν δύο όρια στοιχηµάτων: το πρώτο όριο αφορά 
στους δύο πρώτους γύρους µοιράσµατος καρτών στους 
παίκτες, το δεύτερο όριο αφορά στους επόµενους γύ−
ρους µοιράσµατος καρτών στους παίκτες. Η δοµή των 
στοιχηµάτων ορίζεται και διαφοροποιείται, για κάθε τρα−
πέζι, από το Καζίνο. 

8. «Blind bet» ή «Blind» (Μπλάιντ µπετ ή Μπλάιντ/ Στοιχη−
µατισµός στα τυφλά/ Τυφλό στοίχηµα): α) Η ενέργεια 
τοποθέτησης ενός στοιχήµατος από τον παίκτη «στα τυ−
φλά», είτε, δηλαδή, πριν µοιραστούν οι κάρτες, είτε κατά 
τη διάρκεια ενός γύρου πονταρίσµατος, πριν µοιραστεί η 
επόµενη κάρτα, χωρίς ο παίκτης να γνωρίζει ποια θα είναι 
η κάρτα αυτή. β) Το (τυφλό) στοίχηµα, το οποίο απαιτείται 
να τοποθετήσουν οι παίκτες που θα ενεργήσουν από τους 
πρώτους, σε ένα γύρο πονταρίσµατος, πριν να µοιρασθούν 
οι κάρτες, για να ξεκινήσει η δράση, αλλά και το (τυ−
φλό) στοίχηµα, που τοποθετείται από έναν παίκτη πριν 
µοιραστεί σε αυτόν µια κάρτα. Το τυφλό στοίχηµα είναι 
ένα ενεργό στοίχηµα. Αν κάποιος επόµενος παίκτης δεν 
κάνει call ή raise, τότε το τυφλό στοίχηµα µπορεί να κερ−
δίσει το ποτ. Όπου στον παρόν άρθρο αναφέρεται ο όρος 
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«τυφλό», στο καζίνο δύναται επίσης να χρησιµοποιείται ο 
ισοδύναµος όρος «αβλεπί» (π.χ. τυφλό στοίχηµα ή αβλεπί 
στοίχηµα, το µεγάλο τυφλό στοίχηµα ή το µεγάλο αβλεπί 
στοίχηµα, ο δείκτης του µεγάλου τυφλού στοιχήµατος ή 
ο δείκτης του µεγάλου αβλεπί στοιχήµατος κ.λπ.). γ) Το 
τυφλό στοίχηµα απαιτείται να τοποθετείται από τους 
παίκτες πριν αυτοί λάβουν κάρτες. Για το λόγο αυτό, 
αν παίκτης λάβει κάρτες χωρίς, προηγουµένως, να έχει 
τοποθετήσει τυφλό στοίχηµα, ο παίκτης υποχρεούται να 
το τοποθετήσει. Εάν παρά την, ως άνω, υποχρέωσή του, 
ο παίκτης αρνηθεί να τοποθετήσει τυφλό στοίχηµα, το 
συγκεκριµένο χέρι ακυρώνεται και στο επόµενο µοίρασµα 
ο µεν δείκτης παραµένει στο ίδιο µέρος ο δε παίκτης που 
αρνήθηκε να τοποθετήσει το τυφλό στοίχηµα, κατά τα 
ανωτέρω, δε λαµβάνει κάρτες για όλο το γύρο.

9. «Big bet» (Μπιγκ µπετ/ Μεγάλο στοίχηµα): Σε παι−
χνίδια στα οποία, είτε καθορίζεται όριο στοιχηµάτων 
σε αναλογία προς το ποτ (το µισό ποτ ή όλο το ποτ), 
είτε δεν καθορίζεται όριο στοιχηµάτων, τα στοιχήµατα, 
δηλαδή δεν οριοθετούνται, (παιχνίδια pot limit ή no limit, 
αντίστοιχα), µπιγκ µπετ λέγεται ένα µεγάλο στοίχηµα. Σε 
παιχνίδια στα οποία τα όρια στοιχηµάτων καθορίζονται, 
από το Καζίνο, σε συγκεκριµένα (δύο) ποσά (παιχνίδια 
fixed limit ή structured), µπιγκ µπετ είναι το στοίχηµα των 
τελευταίων γύρων πονταρίσµατος.

10. «Big blind» (Μπιγκ µπλάιντ/ Το µεγάλο τυφλό στοίχηµα): 
Το µεγαλύτερο τυφλό στοίχηµα, που τοποθετείται πριν 
το µοίρασµα των καρτών. Στα παιχνίδια µε δύο τυφλά 
στοιχήµατα, είναι το στοίχηµα που τοποθετείται από το 
δεύτερο παίκτη στα αριστερά του δείκτη του κρουπιέρη. 
Στα παιχνίδια τα οποία είτε τα όρια στοιχηµάτων καθορί−
ζονται σε συγκεκριµένα ποσά, χωρίς καµία διακύµανση ή 
µεταβολή, (fixed limit ή structured limit), είτε τα στοιχήµατα 
µπορεί να κυµαίνονται (εκτείνονται) ανάµεσα σε δύο 
συγκεκριµένα (σταθερά) όρια, (flexible bet ή spread limit), 
το µεγάλο τυφλό στοίχηµα, συνήθως, ισούται µε το ελά−
χιστο στοίχηµα. Στα παιχνίδια τα οποία, είτε καθορίζεται 
όριο στοιχηµάτων σε αναλογία προς το ποτ, (το µισό ποτ 
ή όλο το ποτ), είτε δεν καθορίζεται όριο στοιχηµάτων, τα 
στοιχήµατα, δηλαδή δεν οριοθετούνται, (pot limit ή no limit, 
αντίστοιχα) το µεγάλο τυφλό στοίχηµα, συνήθως, ισούται 
µε το διπλάσιο του µικρού τυφλού στοιχήµατος.

11. «Big blind button» (Μπιγκ µπλάιντ µπάτον/ Ο δείκτης 
του µεγάλου τυφλού στοιχήµατος): Ο πλαστικός δείκτης 
που τοποθετείται µπροστά από έναν παίκτη, ο οποίος 
δεν τοποθέτησε το µεγάλο τυφλό στοίχηµά του και ο 
οποίος, προκειµένου να λάβει κάρτες (χέρι), πρέπει, να 
τοποθετήσει το ως άνω στοίχηµά του.

12. «Blind game» (Μπλάιντ γκέιµ/ Παιχνίδι µε τυφλά 
στοιχήµατα): Κάθε παιχνίδι, στο οποίο οι παίκτες απαι−
τείται να τοποθετήσουν τυφλά στοιχήµατα.

13. «Board» (Μπορντ/ Ανοικτές κοινόχρηστες κάρτες ή 
Ανοικτές κάρτες στο χέρι): Στα παιχνίδια µε κοινόχρη−
στες κάρτες (ή αλλιώς «Board» παιχνίδια, όπως είναι το 
Texas Hold’Em και το Omaha), µπορντ ονοµάζονται οι 
κάρτες που τοποθετούνται ανοικτές, (µε την εµπρόσθια 
όψη τους προς τα πάνω, µε φανερή, δηλαδή, την αξία 
τους), προς κοινή χρήση όλων των συµµετεχόντων παι−
κτών. Στα παιχνίδια χωρίς κοινόχρηστες κάρτες (ή αλ−
λιώς «Stud» παιχνίδια, όπως είναι το 5 Card Stud και το 7 
Card Stud), µπορντ ονοµάζονται οι ανοικτές κάρτες στο 
φύλλο (χέρι) ενός παίκτη.

14. «Board game» (Μπορντ γκέιµ): Ένα παιχνίδι στο 
οποίο οι παίκτες χρησιµοποιούν κοινόχρηστες κάρτες, 

στο κέντρο του τραπεζιού (όπως είναι το Texas Hold’Em 
και το Omaha).

15. «Boxed card» (Μπόξτ κάρντ/ Ανοιχτή κάρτα): Μία κάρτα 
που εµφανίζεται µέσα στην τράπουλα µε αποκαλυµµένη 
την εµπρόσθια όψη της (µε φανερή την αξία της), ενώ οι 
υπόλοιπες κάρτες της τράπουλας εµφανίζονται µε την 
οπίσθια όψη τους, δηλαδή µε καλυµµένη την αξία τους.

16. «Bring−in» (Μπρινκ−ιν/ Βάζω µέσα): Στα «Stud» παι−
χνίδια είναι ένα αναγκαστικό στοίχηµα, η τοποθέτηση 
του οποίου, ανάλογα το διεξαγόµενο παιχνίδι, συνήθως, 
απαιτείται, όταν ένας παίκτης έχει, είτε την κάρτα υψη−
λής αξίας, είτε την κάρτα χαµηλής αξίας.

17. «Broken game» (Μπρόουκεν γκέιµ/ Παιχνίδι που 
διακόπηκε): Το παιχνίδι η συνέχεια του οποίου δια−
κόπηκε/ σταµάτησε, συνήθως, διότι, περιορίστηκαν οι 
συµµετέχοντες σε αυτό.

18. «Burn» (Μπερν/ Καίω): Μετά το αρχικό µοίρασµα 
των καρτών, ο κρουπιέρης, σε κάθε επόµενο γύρο και 
πριν την έναρξη διανοµής καρτών στους παίκτες, βγάζει 
υποχρεωτικά την πρώτη κάρτα της τράπουλας εκτός 
παιχνιδιού, (την ακυρώνει/ την καίει) και, χωρίς να την 
εµφανίσει (αποκαλύψει) στους παίκτες, την τοποθετεί 
κάτω ή δίπλα από τις µάρκες στο ποτ.

19. «Burn card» (Μπερν κάρτ/ Καµένη κάρτα): Η πρώτη 
κάρτα της τράπουλας που αφαιρείται, από τον κρου−
πιέρη, από την κορυφή της τράπουλας, µετά από κάθε 
γύρο στοιχηµάτων και, χωρίς να εµφανιστεί (αποκαλυ−
φθεί) στους παίκτες, τοποθετείται κάτω ή δίπλα από τις 
µάρκες στο ποτ. Αυτή η κάρτα, που ονοµάζεται καµένη 
κάρτα, δε χρησιµοποιείται για τη διεξαγωγή του παιχνι−
διού. Στο παιχνίδι δύνανται να χρησιµοποιηθούν καµένες 
κάρτες, εξαιρετικά και µόνον όταν οι εναποµείνασες κάρ−
τες δεν επαρκούν, για να συµπληρωθεί το µοίρασµα ενός 
χεριού (βλέπε common cards).

20. «Button» ή «Dealer button» (Μπάτον ή Ντήλερ µπάτον/ 
Ο δείκτης ή Ο δείκτης του κρουπιέρη): Ο πλαστικός δεί−
κτης που τοποθετείται µπροστά από έναν παίκτη, σε κάθε 
γύρο πλήρους παιχνιδιού (παρτίδα/ χέρι), για να δηλώσει, 
ότι αυτός θα λάβει τελευταίος κάρτες και θα ενεργήσει 
τελευταίος σε ένα γύρο πονταρίσµατος. Αυτή είναι η 
καλύτερη δυνατή θέση, καθώς ο παίκτης που κάθεται σε 
αυτήν, θα είναι ο τελευταίος που θα ενεργήσει στο flop, 
turn, και river. Για τον πρώτο γύρο παιχνιδιού, (το πρώτο 
χέρι), σύµφωνα µε απόφαση του καζίνο, το δείκτη δύναται 
να λαµβάνει είτε ο παίκτης που ευρίσκεται στην πρώτη 
ενεργή δεξιά θέση του Κρουπιέρη είτε ο παίκτης, που 
µετά από διαδικασία τυχαίας επιλογής, (τραβήγµατος), 
επέλεξε, από τις 13 κάρτες ενός χρώµατος, αυτήν µε την 
υψηλότερη αξία. Ακολούθως, ο δείκτης θα µετακινείται 
στο τραπέζι, ανά θέση, µε κατεύθυνση αυτήν των δεικτών 
του ρολογιού, κατά την ολοκλήρωση κάθε γύρου πλήρους 
παιχνιδιού (παρτίδας/ χεριού). 

21. «Button Games» (Μπάτον γκέιµς/ Παιχνίδια µε δεί−
κτες): Παιχνίδια στα οποία ο παίκτης, που υποχρεούται 
να δράσει/ ενεργήσει πρώτος, καθορίζεται από τη θέση 
του δείκτη του κρουπιέρη, και ειδικά τα παιχνίδια µε κοι−
νόχρηστες κάρτες, (board games), αλλά και τα παιχνίδια 
στα οποία επιτρέπεται η αντικατάσταση κάποιων εκ των 
καρτών ενός παίκτη (draw games).

22. «Buy−in» (Mπάι−ιν/ Αγοράζω): Η αγορά µαρκών αξίας, 
πριν την έναρξη του παιχνιδιού, αλλά και το ελάχιστο 
χρηµατικό ποσό (minimum buy−in), που, σύµφωνα µε από−
φαση του Καζίνο, απαιτείται για να συµµετάσχει ένας 
παίκτης σε µία παρτίδα.
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23. «Call» (Κολ/ Τοποθετώ το υψηλότερο στοίχηµα 
που αντιµετωπίζω): Η ενέργεια ενός παίκτη, όταν 
αντιµετωπίζει ένα στοίχηµα, που προηγούµενος παί−
κτης έθεσε, να επιλέξει να συνεχίσει να διεκδικεί το 
πoτ, τοποθετώντας στοίχηµα ισόποσο µε το υψηλότε−
ρο στοίχηµα που αντιµετωπίζει ή, σε περίπτωση που οι 
υφιστάµενες µάρκες του είναι λιγότερες από το ύψος 
του συγκεκριµένου στοιχήµατος, τοποθετώντας ως 
στοίχηµα όλες τις υπολειπόµενες µάρκες του (all−in). Σε 
παιχνίδια µε τυφλά στοιχήµατα (blind games), ο πρώτος 
παίκτης που στοιχηµατίζει µετά την αρχική µοιρασιά, 
για να εξακολουθήσει να συµµετέχει στο παιχνίδι, θα 
κάνει call, στοιχηµατίζοντας ποσό ίσο µε το τελευταίο 
τυφλό στοίχηµα (big blind). Ο παίκτης δεσµεύεται να 
τοποθετήσει ένα στοίχηµα ισόποσο µε το υψηλότερο, να 
κάνει δηλαδή call, αν ανακοινώσει την πρόθεσή του να το 
πράξει. Άλλες επιλογές ενός παίκτη, που αντιµετωπίζει 
ένα στοίχηµα, είναι να το αυξήσει (raise) ή να παραδοθεί 
(fold), να αποσυρθεί, δηλαδή, από το παιχνίδι.

24. «Cap» (Καπ/ Κορυφή ή Ανώτατο ποσό γκανιότας): Εί−
ναι το ανώτατο χρηµατικό ποσό σε Ευρώ που δύναται να 
εισπράττεται από το Καζίνο ως προµήθεια (γκανιότα).

25. «Cardroom» ή «Card Area» (Κάρντρουµ ή Κάρντ 
Έρια/ Χώρος διεξαγωγής παιχνιδιών πόκερ): Κάθε χώρος 
(κτιριακή εγκατάσταση), κυρίας χρήσεως, της επιχείρη−
σης Καζίνο, της παραγρ.1, του άρθρου 2, του παρόντος 
Κανονισµού, εντός του οποίου, επιτρέπεται να διεξάγονται 
µόνον οι παραλλαγές και οι διαγωνισµοί (tournaments/ 
τουρνουά) πόκερ του παρόντος άρθρου. Ο χώρος αυτός, 
στον οποίο παραµένουν µόνον οι συµµετέχοντες στα 
διεξαγόµενα σε αυτόν παιχνίδια, δια λόγους διασφάλι−
σης της απρόσκοπτης διεξαγωγής τους: α. Έχει όλες τις 
απαραίτητες άδειες, της παραγράφου 6, του άρθρου 3 
του παρόντος Κανονισµού (όπως, πολεοδοµικές, πυρα−
σφάλειας κ.λ.π.), β. Τηρεί όλους τους, κατά περίπτωση, 
όρους και λοιπές προϋποθέσεις, που απαιτούνται από 
τον παρόντα Κανονισµό να πληροί ο «χώρος παιχνιδι−
ών του Καζίνο», [όπως: απεικονίζεται σε αρχιτεκτονικό 
σχέδιο µε αποτύπωση των τραπεζιών παιχνιδιών του, 
τηρεί τις προδιαγραφές του ελάχιστου απαιτούµενου 
λειτουργικού χώρου της παραγράφου 5, του άρθρου 3 
του παρόντος Κανονισµού, εποπτεύεται από το κλειστό, 
ηλεκτρονικό σύστηµα οπτικοακουστικής παρακολούθη−
σης (C.C.T.V.) του Καζίνο, έχει κοινή είσοδο µε τους λοι−
πούς χώρους παιχνιδιών του Καζίνο ή, εάν η πρόσβαση 
από τους υπάρχοντες χώρους παιχνιδιών του Καζίνο δεν 
είναι εφικτή, για λόγους χωροταξικούς, ανεξάρτητη είσο−
δο, αλλά ελεγχόµενη, σαν αυτή των χώρων privée, κ.λ.π.], 
γ. Εφόσον είναι µέρος ή τµήµα του υπάρχοντος χώρου 
παιχνιδιών του Καζίνο, δύναται να διαχωρίζεται από τα 
λοιπά τραπέζια και µηχανήµατα τυχερών παιχνιδιών µε 
οποιοδήποτε πρόσφορο τρόπο (όπως κινητές µπάρες ή 
διαχωριστικά, κ.λπ.) είτε µόνιµα είτε προσωρινά.

26. «Cards speak» (Καρντς σπηκ/ Μιλούν οι κάρτες): Η 
παραδοχή, ότι το χέρι ενός παίκτη µιλά από µόνο του και 
χρειάζεται µόνον ν’αποκαλυφθεί ορθά στο τραπέζι, για 
να διεκδικήσει το ποτ. Κατά την αποκάλυψη των καρτών, 
ιεραρχείται το χέρι (φύλλο) του παίκτη, σύµφωνα µε 
την αξία των καρτών που το συνθέτουν, χωρίς να είναι 
απαραίτητος ο ορθός λεκτικός προσδιορισµός του από 
τον παίκτη.

27. «Check» (Τσέκ/ Κάνω τσεκ/ Δικαίωµα): Η πράξη πα−
ραίτησης του παίκτη, από το δικαίωµά του να ξεκινήσει 
το γύρο τοποθέτησης στοιχηµάτων, διατηρώντας, όµως, 

το δικαίωµά του να προβεί σε κάποια ενέργεια (δράση/
κίνηση/action) στη συνέχεια, εάν άλλος παίκτης ξεκινήσει 
τη διαδικασία πονταρίσµατος. Mε την ενέργεια αυτή, ο 
παίκτης παραµένει στο παιχνίδι, αν και δεν έχει ποντάρει, 
κάτι που έχει δικαίωµα να πράξει αργότερα, σε αντίθε−
ση µε τις ενέργειες «fold» (φόλντ) ή «pass» (πάς), µε τις 
οποίες ο παίκτης θέτει εαυτόν εκτός παιχνιδιού.

28. «Check Out» (Τσεκ Άουτ/ αναχωρώ): Η πράξη ενός 
παίκτη, που έχει σειρά να ενεργήσει, να αποσύρεται από 
το παιχνίδι και να µην διεκδικεί το ποτ (να προβαίνει, 
δηλαδή, σε fold ή pass) ακόµη και όταν δεν αντιµετωπίζει 
κάποιο στοίχηµα, δεν έχει δηλαδή προηγηθεί στοίχηµα 
άλλου παίκτη.

29. «Check−raise» (Τσεκ ρέιζ/ Δικαίωµα & Αύξηση): Η 
πράξη ενός παίκτη να διατηρεί δικαίωµα (check) κι έπειτα 
να αυξάνει (raise) το στοίχηµα που, στη συνέχεια, τοπο−
θετεί ένας παίκτης.

30. «Collection» (Κολέκσον/ Συλλογή): Είναι η συλλογή, 
είτε των χρηµάτων, µε τη βοήθεια παλέτας, είτε των 
διαφόρων δεικτών (buttons), είτε του δικαιώµατος πα−
ρακράτησης του Καζίνο (της γκανιότας).

31. «Collusion» (Κολούζον/ Συνέργεια ή συνεργασία): Η 
καθ’ οιονδήποτε τρόπο, και για οιονδήποτε λόγο, συνερ−
γασία δύο ή περισσοτέρων παικτών. Η ενέργεια αυτή 
απαγορεύεται.

32. «Commission» ή «Rake» (Κοµίσιον ή Ρέικ/ Προµήθεια 
ή Γκανιότα): Το δικαίωµα παρακράτησης του Καζίνο (γκα−
νιότα), είτε από τα κέρδη του παιχνιδιού, όταν ορίζεται 
σε ποσοστό επί του ποσού που κερδίζει ο/οι νικητής/−ές 
(επί του ποτ), είτε σε συγκεκριµένο χρηµατικό ποσό ανά 
παίκτη ή και χρονική περίοδο συµµετοχής του στο παι−
χνίδι, είτε, τέλος, σε συγκεκριµένο χρηµατικό ποσό ανά 
παίκτη (τέλος εγγραφής/συµµετοχής), για την απόκτηση 
δικαιώµατος συµµετοχής του σε διαγωνισµό. Η προµήθεια 
ορίζεται από το Καζίνο ξεχωριστά για κάθε τραπέζι ή για 
κάθε διαγωνισµό και οι παίκτες ενηµερώνονται σχετικά, 
πριν την έναρξη διεξαγωγής του παιχνιδιού. Το ποσό 
αυτό αποτελεί το Μικτό Κέρδος Παιχνιδιών του Καζίνο, 
συλλέγεται από το Καζίνο και περιέρχεται στο «Κουτί 
φύλαξης γκανιοτών» της παραγράφου Β.109 του παρό−
ντος άρθρου.

33. «Common card» (Κόµον κάρντ/ Κοινή κάρτα): Στα 
«Stud» παιχνίδια, κοινή ονοµάζεται η κάρτα, που µοιράζεται 
µε αποκαλυµµένη την εµπρόσθια όψη της (την αξία της), 
στην περίπτωση που δεν επαρκούν οι εναποµείνασες 
κάρτες, ώστε να µοιρασθεί από µία σε κάθε παίκτη, η 
οποία και χρησιµοποιείται, έπειτα, από όλους τους ενερ−
γούς παίκτες, για τη διαµόρφωση του συνδυασµού τους, 
κατά την αποκάλυψη των καρτών τους.

34. «Community cards» (Κοµιούνιτι κάρντς/ Κοινόχρη−
στες κάρτες): Στα «Board» παιχνίδια, είναι οι κάρτες που 
τοποθετούνται µε αποκαλυµµένη την εµπρόσθια όψη 
τους [µε την αξία τους φανερή (face−up)], στο κέντρο του 
τραπεζιού και µπορούν να χρησιµοποιηθούν από όλους 
τους παίκτες, προκειµένου αυτοί να διαµορφώσουν 
τον καλύτερο δυνατό συνδυασµό για το παιχνίδι. Στα 
«Stud» παιχνίδια είναι οι κοινές κάρτες (common cards) 
που χρησιµοποιούνται από όλους τους παίκτες, όταν οι 
κάρτες δεν επαρκούν για να µοιραστούν από µία στον 
κάθε συµµετέχοντα παίκτη, κατά τον τελευταίο γύρο 
πονταρίσµατος.

35. «Cut» (Κάτ/ Κόψιµο): Ο διαχωρισµός της τράπουλας 
από τον κρουπιέρη, µε µία πλαστική κάρτα κοψίµατος, σε 
δύο στήλες (σε 2 τµήµατα) και η εν συνεχεία επανένωση 



 ΕΦΗΜΕΡΙΣ ΤΗΣ ΚΥΒΕΡΝΗΣΕΩΣ (ΤΕΥΧΟΣ ΔΕΥΤΕΡΟ) 21607

των στηλών αυτών, µε την τοποθέτηση της κάτω στήλης 
πάνω από την στήλη, που ήταν πριν από πάνω, χωρίς να 
αλλάζει η σειρά των καρτών µέσα σε κάθε στήλη.

36. «Cut card» ή «Cutting card» (Κάτ−κάρντ ή Κάτιν 
κάρντ/ Κάρτα κοψίµατος): Η πλαστική κάρτα, που δεν 
χρησιµοποιείται στο παιχνίδι ως κάρτα αξίας, αλλά κό−
βεται επ’ αυτής από τον κρουπιέρη το επάνω τµήµα της 
τράπουλας, έτσι ώστε, µε την τοποθέτησή του, κάτω από 
το τµήµα που ήταν πριν από πάνω, να εµποδίζονται οι 
παίκτες από το να δουν το τελευταίο χαρτί της τράπου−
λας, όταν µοιράζονται τα φύλλα.

37. «Dead Blind» (Ντεντ µπλάιντ/ Ανενεργό τυφλό 
στοίχηµα»): Ένα τυφλό στοίχηµα που δεν αποτελεί τµήµα 
του στοιχήµατος ενός παίκτη. Αυτού του είδους το τυ−
φλό στοίχηµα, τοποθετείται αφενός σε παιχνίδια στα 
οποία οι παίκτες έχουν συµφωνήσει ότι κάθε παίκτης, 
περιστροφικά και εκ περιτροπής, θα τοποθετήσει ένα 
αρχικό υποχρεωτικό στοίχηµα (ante), για λογαριασµό των 
υπολοίπων παικτών και αφετέρου στα «board» παιχνίδια, 
(αυτά µε τις κοινόχρηστες κάρτες), όπου ένας παίκτης 
δεν έχει τοποθετήσει τα τυφλά στοιχήµατα που πρέπει 
και τα καλύπτει από θέση, άλλη από τη συνήθη θέση των 
τυφλών στοιχηµάτων.

38. «Dead hand» (Ντεντ χαντ/ Άκυρο χέρι/ Χέρι που δεν 
διεκδικεί το ποτ): Το χέρι που, σύµφωνα µε τα κατά περί−
πτωση οριζόµενα του παρόντος άρθρου, δεν δικαιούται, 
πλέον, µερίδιο από το ποτ.

39. «Deal» (Ντηλ/ Μοίρασµα): Η διανοµή/ το µοίρασµα 
καρτών στους παίκτες ή η τοποθέτησή τους στο τραπέζι 
και, γενικότερα, όλη η διαδικασία του παιχνιδιού, από 
το ανακάτεµα και το µοίρασµα των καρτών που γίνεται 
πάντοτε από τον κρουπιέρη, µέχρι και την απονοµή του 
ποτ (pot) στον νικητή.

40. «Deal Around» (Ντηλ αράουντ/ Μοίρασµα πέριξ ενός 
παίκτη): Η ενέργεια του κρουπιέρη να µην µοιράσει κάρ−
τες σε έναν παίκτη, για να συµµετάσχει στο παιχνίδι, 
είτε από απαίτηση του ιδίου του παίκτη, είτε δια λόγους 
πειθαρχίας ή διατήρησης ελέγχου του παιχνιδιού.

41. «Dealer» (Ντήλερ/ Κρουπιέρης/ Τεχνικός επιτραπέζι−
ων παιχνιδιών): Ο υπάλληλος του Καζίνο που ανακατεύει, 
κόβει και µοιράζει τα χαρτιά, χειρίζεται το ποτ και διευ−
θύνει τη διεξαγωγή του παιχνιδιού. 

42. «Dealt−out button» (Ντέλτ άουτ µπάτον/ Δείκτης 
αποκλεισµού): Ο πλαστικός δείκτης που τοποθετείται, 
από τον Κρουπιέρη, µπροστά από έναν παίκτη, για να 
ορίσει, ότι ο συγκεκριµένος παίκτης δε θα λάβει κάρτα, 
στο συγκεκριµένο γύρο (χέρι).

43. «Deck» (Ντεκ/ Τράπουλα): Μία πλήρης σειρά από 52 
κάρτες/τραπουλόχαρτα.

44. «Deck Change» (Ντεκ τσέιντζ/ Αλλαγή τράπουλας): 
Η απόσυρση της τράπουλας που χρησιµοποιείται στο 
παιχνίδι και η αλλαγή της µε άλλη, καινούργια τρά−
πουλα, που γίνεται σύµφωνα µε απόφαση του καζίνο, 
τηρουµένης και της διαδικασίας της παραγράφου Γ.1.α), 
του παρόντος άρθρου.

45. «Defective deck» (Ντιφέκτιβ ντεκ/ Ελαττωµατική 
τράπουλα): Μία ακατάλληλη τράπουλα για το παιχνίδι 
που διενεργείται, όπως µία τράπουλα που περιέχει λά−
θος αριθµό καρτών, διπλές ίδιες κάρτες, έναν ή περισ−
σότερους τζόκερ, πέντε ή περισσότερες ίδιες κάρτες, 
διαφορετικά σχέδια ή χρώµατα στην όπισθεν όψη της, 
κάρτες που είναι σηµαδεµένες, γρατζουνισµένες ή που 
µπορούν να διαβαστούν, χωρίς να κοιτάζει κάποιος στην 
έµπροσθεν όψη τους, κ.ά.. 

46. «Discards» (Ντίσκάρντς/ Χρησιµοποιηµένες κάρτες): 
Οι κάρτες που έχουν εγκαταληφθεί/ παραδοθεί από τους 
παίκτες, οι οποίοι αποσύρθηκαν από το παιχνίδι (έκαναν 
fold/pass).

47. «Draw» ή «Five Card Draw» (Ντρο ή Φάιβ καρντ ντρο/ 
Παιχνίδι αποσυροµένων και ανταλλασσοµένων καρτών): 
α) Ένα παιχνίδι µε κάρτες (τραπουλόχαρτα), που, συνή−
θως, παίζεται µε δύο γύρους τοποθέτησης στοιχηµάτων, 
στο οποίο µοιράζονται, αρχικώς, πέντε κάρτες σε κάθε 
παίκτη κι έπειτα τους δίδεται η δυνατότητα να τις 
αντικαταστήσουν, µε άλλες κάρτες της τράπουλας, τις 
οποίες επιλέγουν µε τυχαία σειρά. β) Μία ανταλλαγή 
καρτών, στην οποία προβαίνει ένας παίκτης, κατά την 
οποία ο παίκτης αυτός πετά/αποσύρει κάρτες από το 
φύλλο (χέρι) του και λαµβάνει ισάριθµες κάρτες, σε αντι−
κατάσταση των αποσυρθεισών.

48. «Entry stake» (Έντρι στέϊκ/ Αρχικό χρηµατικό ποσό 
συµµετοχής σε διαγωνισµό): Το αρχικό χρηµατικό ποσό 
συµµετοχής σε κάθε διαγωνισµό, που ορίζεται από το Κα−
ζίνο και καταβάλλεται από τους συµµετέχοντες σε αυτόν, 
προκειµένου ν’αποκτήσουν την αρχική µπάνκα µαρκών 
του διαγωνισµού (Tournament chips). Η µπάνκα αυτή αντι−
στοιχεί σε προκαθορισµένο πλήθος πόντων (µονάδων) 
συµµετοχής στο συγκεκριµένο διαγωνισµό. Το συνολι−
κό άθροισµα, σε ευρώ, του αρχικού χρηµατικού ποσού 
συµµετοχής όλων των παικτών, πλέον του αθροίσµατος, 
σε ευρώ, του ποσού των επαναληπτικών συµµετοχών, 
στην περίπτωση που το Καζίνο, στους ειδικούς όρους 
και προϋποθέσεις του διαγωνισµού, έχει προβλέψει τη 
δυνατότητα επαναληπτικών συµµετοχών, ισούται µε το 
έπαθλο που απονέµεται στον παίκτη ή µοιράζεται στους 
παίκτες, στη λήξη του διαγωνισµού και σύµφωνα µε τους 
όρους αυτού.

49. «Exposed card» ή «Flashed card» (Εξπόουζτ καρντ ή 
Φλάστ καρντ/ Κάρτα που, πιθανότατα, εξετέθη σε κοι−
νή θέα): Η κλειστή κάρτα ενός παίκτη που την είδε, ή 
βάσιµα πιθανολογείται ότι την είδε, ένας ή περισσότεροι 
παίκτες, πλέον αυτού για τον οποίο και, αποκλειστικά, 
προοριζόταν.

50. «Fixed bet» ή «Structured bet» (Φιξτ µπετ ή Στρά−
κτσουρτ µπετ/ Προκαθορισµένο στοίχηµα): Στοίχηµα 
προκαθορισµένης αξίας. 

51. «Fixed Limit» ή «Structured limit» (Φιξτ λίµιτ ή 
Στράκτσουρτ Λίµιτ/ Πόκερ µε προκαθορισµένα όρια 
στοιχήµατος): Παιχνίδι πόκερ στο οποίο τα όρια στοιχη−
µάτων καθορίζονται, από το Καζίνο, σε συγκεκριµένα 
ποσά. Δεν επιτρέπεται καµία διακύµανση ή µεταβολή 
στα στοιχήµατα, σε κανένα γύρο πονταρίσµατος, εκτός 
της τοποθέτησης, από τον παίκτη στο πότ (pot), όλων 
του των µαρκών (all−in).

52. «Flexible bet» ή «Spread limit» ή «Unstructured limit» 
(Φλέξιµπλ µπετ ή σπρεντ λίµιτ ή Ανστράκτσουρτ Λίµιτ/ 
Κυµαινόµενο στοίχηµα): Είναι ένα στοίχηµα, του οποίου 
η αξία µπορεί να κυµαίνεται (εκτείνεται), ανάµεσα σε δύο 
συγκεκριµένα (σταθερά) όρια.

53. «Flop» (Φλόπ/ Πτώση & αποκάλυψη καρτών): Οι τρεις 
(3) πρώτες κοινόχρηστες κάρτες (community cards), οι 
οποίες µοιράζονται κλειστές και εν συνεχεία αποκαλύ−
πτονται ταυτόχρονα, µετά το πέρας του πρώτου γύρου 
πονταρίσµατος (τοποθέτησης στοιχηµάτων). 

54. «Fold» ή «Pass»(Φόλντ ή Πας/ Παράδοση/ Απόσυρση/ 
Πάσο): Όταν ένας παίκτης αντιµετωπίζει κάποιο στοίχηµα 
και έχει σειρά να ενεργήσει, δύναται να αρνηθεί να τοποθε−
τήσει στοίχηµα ίσο µε το υψηλότερο διαµορφωµένο (call) 
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και να παραδώσει τις κάρτες του. Με αυτή του την ενέρ−
γεια, δεν υποχρεούται να συµµετέχει µε επιπλέον χρήµατα 
στο ποτ (pot), αλλά, αποποιούµενος κάθε ενδιαφέροντος 
για αυτό, δε µπορεί και να το κερδίσει, θέτει, δηλαδή, 
εαυτόν εκτός παιχνιδιού, (παραδίδεται/ αποσύρεται).

55. «Fouled deck» (Φάουλτ ντεκ/ Αλλοιωµένη τράπου−
λα): Μία τράπουλα, που έχει, κατά κάποιο τρόπο, πει−
ραχθεί/αλλοιωθεί, π.χ. από τον κρουπιέρη ο οποίος την 
ανέµιξε µε το φύλλο ενός παίκτη που αποσύρθηκε από 
το παιχνίδι, ή µε καµένες κάρτες ή µε το φύλλο ενός 
παίκτη, το οποίο ακυρώθηκε. Επίσης, µία τράπουλα που 
περιλαµβάνει µία επιπλέον κάρτα ή δύο ίδιες κάρτες (π.χ. 
δύο 9 µπαστούνι).

56. «Free card» (Φρη καρντ/ Ελεύθερη κάρτα ή Ντού−
κου): Όταν κανένας παίκτης δεν ενεργεί, (bet, call, raise, 
fold ή pass, show down) σε έναν γύρο στοιχηµάτων, 
τότε ο κρουπιέρης καίει µία κάρτα, που ονοµάζεται free 
card, χωρίς κανένας να τοποθετεί χρήµατα στο pot και 
ακολούθως, εάν πρόκειται για παιχνίδι Texas Hold’em 
ή Omaha, µοιράζει το turn ή το river και εάν πρόκειται 
για παιχνίδι 5 Card Stud ή 7 Card Stud, µοιράζει από µία 
κάρτα σε κάθε παίκτη.

57. «Head to head» ή «Heads up» (Χεντ του χέντ ή Χεντς 
απ/ Μονοµαχία): Περίπτωση κατά την οποία, µένουν µόνο 
δύο εν ενεργεία παίκτες στο παιχνίδι, όπου ο κάθε παί−
κτης παίρνει το δείκτη µε τη σειρά, το δε µικρό και 
µεγάλο τυφλό στοίχηµα τοποθετούνται µε τον ίδιο 
ακριβώς τρόπο, όπως στην περίπτωση που υπάρχουν 
περισσότεροι από δύο παίκτες.

58. «Hand» (Χαντ/ Χέρι/ Φύλλο): Ένα παιχνίδι από µία 
σειρά παιχνιδιών σε αλληλουχία, δηλαδή, µια µοιρασιά, 
αλλά και οι κάρτες που έχει στην κατοχή του ένας παί−
κτης και του επιτρέπουν να συµµετέχει στο παιχνίδι ή 
ο συνδυασµός των καρτών αυτών, µε τον οποίο ένας 
παίκτης διεκδικεί το ποτ.

59. «Hold’em» (Χόλντεµ/ Παραλλαγή Πόκερ): Οποιοδή−
ποτε παιχνίδι, στο οποίο πέντε κοινόχρηστες κάρτες, 
που όλοι οι παίκτες µπορούν να τις χρησιµοποιούν, για 
τη διαµόρφωση του συνδυασµού καρτών τους (για το 
χέρι τους), απλώνονται, µε την εµπρόσθια όψη τους (µε 
φανερή την αξία τους), στο τραπέζι. Οι τρεις πρώτες 
από αυτές, που µοιράζονται και µαζί, ονοµάζονται «flop», 
η επόµενη κάρτα ονοµάζεται «the turn» ή «fourth street» 
και η τελευταία, πέµπτη κάρτα, ονοµάζεται «the river» ή 
«fifth street». Όλα τα Hold’em παιχνίδια ξεκινούν µε την 
υποχρεωτική τοποθέτηση ενός ή περισσοτέρων τυφλών 
στοιχηµάτων, γνωστών ως «blinds». Όταν ένα παιχνίδι 
κατονοµάζεται ως «Hold’em», χωρίς περαιτέρω διευκρί−
νιση, εννοείται ότι πρόκειται για την παραλλαγή του 
Πόκερ «Texas Hold’em».

60. «Hole cards» (Χόουλ κάρντς/ Κρυφές κάρτες): Οι κάρ−
τες που µοιράζονται στον παίκτη κλειστές, χωρίς, δηλαδή, 
να αποκαλύπτεται η αξία τους. Μόνον αυτός ο παίκτης 
µπορεί να τις δει και συνεχίζει να τις κρατά κρυφές, έως 
το πέρας του παιχνιδιού (του γύρου/ του χεριού).

61. «Limits» (Λίµιτς/ Όρια): Το εύρος/ τα όρια, ή, η διάρ−
θρωση των στοιχηµάτων.

62. «Limit game» (Λίµιτ γκέιµ/ Παιχνίδι µε όρια): Ένα 
παιχνίδι, µε δοµηµένα στοιχήµατα, στο οποίο καθορί−
ζεται το ύψος του χρηµατικού ποσού που δύναται να 
τοποθετηθεί ως στοίχηµα, σε κάθε γύρο τοποθέτησης 
στοιχηµάτων. Στα περισσότερα παιχνίδια µε όριο, κα−
θορίζονται δύο στοιχήµατα, το µεγάλο και το µικρό, µε 
το µικρό στοίχηµα να τοποθετείται στους πρώτους γύ−

ρους τοποθέτησης στοιχηµάτων και το µεγάλο στοίχηµα, 
που ισούται µε το διπλάσιο του µικρού στοιχήµατος, 
να τοποθετείται στους επόµενους γύρους τοποθέτησης 
στοιχηµάτων.

63. «Little Blind» ή «Small Blind» (Λίτλ µπλάιντ ή Σµολ 
µπλάιντ/ Το µικρό αρχικό τυφλό στοίχηµα): Το µικρότερο 
τυφλό στοίχηµα, που τοποθετείται πριν το µοίρασµα 
των καρτών. Είναι το πρώτο στοίχηµα, που τοποθετεί−
ται από τον πρώτο παίκτη, στα αριστερά του δείκτη 
του κρουπιέρη. Στα παιχνίδια τα οποία είτε τα όρια 
στοιχηµάτων καθορίζονται σε συγκεκριµένα ποσά, χωρίς 
καµία διακύµανση ή µεταβολή (fixed limit ή structured limit), 
είτε τα στοιχήµατα µπορεί να κυµαίνονται (εκτείνονται) 
ανάµεσα σε δύο συγκεκριµένα (σταθερά) όρια (flexible bet 
ή spread limit), το µικρό τυφλό στοίχηµα ισούται, συνήθως, 
µε το ένα τρίτο (1/3) ή το ήµισυ (1/2) ή τα δύο τρίτα (2/3) 
του ελαχίστου στοιχήµατος. Στα παιχνίδια τα οποία, είτε 
καθορίζεται όριο στοιχηµάτων σε αναλογία προς το ποτ 
(το µισό ποτ ή όλο το ποτ), είτε δεν καθορίζεται όριο 
στοιχηµάτων, τα στοιχήµατα, δηλαδή δεν οριοθετούνται, 
(pot limit ή no limit, αντίστοιχα) το µικρό τυφλό στοίχηµα, 
συνήθως, ισούται µε το µε το ένα τρίτο (1/3) ή το ήµισυ 
(1/2) του µεγάλου τυφλού στοιχήµατος.

64. «Live Blind» (Λάιβ µπλάιντ/ Ζωντανό τυφλό στοί−
χηµα): Ένα τυφλό στοίχηµα, το οποίο είναι τµήµα του 
στοιχήµατος του παίκτη στον αρχικό γύρο τοποθέτη−
σης στοιχηµάτων, [εν αντιθέσει µε το ανενεργό τυφλό 
στοίχηµα (dead blind) ή το αρχικό στοίχηµα (ante), τα 
οποία δεν αποτελούν τµήµα του στοιχήµατος του παί−
κτη], το οποίο ο παίκτης δύναται να αυξήσει, όταν έρθει η 
σειρά του να ενεργήσει, ακόµη και εάν έχει τοποθετήσει 
χρήµατα στο ποτ.

65. «Lock−Up button» ή «Reserve button» (Λόκαπ µπάτον 
ή Ριζέρβ µπάτον/ Δείκτης κράτησης ή δέσµευσης θέσης): 
Ο δείκτης, που τοποθετείται από τον Κρουπιέρη µπρ−
οστά από µία θέση στο τραπέζι, για να δηλώσει ότι αυτή 
είναι κενή και δύναται να διατεθεί, στον παίκτη που έχει 
προτεραιότητα να την καταλάβει.

66. «Main pot» (Μέιν ποτ/ Το πρωτεύον ποτ): Το ποτ, που 
δηµιουργείται (ολοκληρώνεται), µε τις µάρκες ενός παίκτη, 
ο οποίος έχει προβεί στην ενέργεια «All−in», έχει, δηλαδή, 
τοποθετήσει όλες τις µάρκες του στο ποτ. Το πρωτεύον 
ποτ, διαφοροποιείται από το «Side Pot», το οποίο δεν 
περιλαµβάνει τις τελευταίες µάρκες του προαναφερθέ−
ντος παίκτη, αλλά δηµιουργείται από τα στοιχήµατα των 
παικτών, τα οποία τοποθετούνται στη συνέχεια, µετά την 
ενέργεια «All−In». Βλέπε και «Side Pot».

67. «Minimum buy−in» (Μίνιµουµ µπάι−ιν/ Η ελάχιστη αγο−
ρά συµµετοχής): Το ελάχιστο χρηµατικό ποσό, που υπο−
χρεούται να καταβάλει ένας παίκτης, για να προµηθευτεί 
µάρκες, ώστε να διασφαλίσει µία θέση στο παιχνίδι και το 
οποίο κυµαίνεται ανάλογα µε τη δοµή των στοιχηµάτων 
του τραπεζιού και τον ισχύοντα κανονισµό του Καζίνο 
(table stakes & the rules of the house).

68. «Misdeal» (Μισντήλ/ Λανθασµένο µοίρασµα): Η ενέρ−
γεια του λανθασµένου µοιράσµατος ή το λανθασµένα 
µοιρασµένο χέρι, που έχει ως αποτέλεσµα το εξ’ αρχής 
ανακάτεµα των καρτών και το µοίρασµα ενός άλλου 
χεριού, από τον κρουπιέρη.

69. «Missed blind» (Μιστ µπλάιντ/ Μη τοποθετηθέν τυ−
φλό στοίχηµα): Ένα απαιτούµενο τυφλό στοίχηµα που 
δεν τοποθετήθηκε, διότι ο παίκτης επέλεξε να µην το 
τοποθετήσει ή απουσίαζε από το τραπέζι. 
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70. «Missed blind button» (Μιστ µπλάιντ µπάτον/ Ο δεί−
κτης µη τοποθετηθέντος τυφλού στοιχήµατος): Ο δείκτης 
που τοποθετείται από τον κρουπιέρη, µπροστά από έναν 
παίκτη, για να δείξει, αφενός ότι ο συγκεκριµένος παί−
κτης δεν τοποθέτησε τυφλό στοίχηµα και αφετέρου ποιο 
στοίχηµα δεν τοποθετήθηκε (µικρό τυφλό, ενδιάµεσο 
τυφλό, κ.λπ.) και πρέπει να αναπληρωθεί. 

71. «Muck» (Μακ/ Απορριφθείσες κάρτες): Ο σωρός από 
απορριφθείσες κάρτες, δηλαδή, από: i) κάρτες των παι−
κτών που αποσύρθηκαν (έκαναν fold), ii) καµένες κάρτες 
και iii) κάρτες που απέµειναν από την τράπουλα, µετά την 
ολοκλήρωση του µοιράσµατος καρτών στους παίκτες. 

72. «No limit» (Νο λίµιτ/ Χωρίς όριο): Παιχνίδι πόκερ στο 
οποίο τα στοιχήµατα δεν οριοθετούνται. Οι παίκτες, όταν 
έρθει η σειρά τους να δράσουν (να ενεργήσουν), δύνανται 
να τοποθετήσουν ως στοίχηµα, ένα οποιοδήποτε ποσό 
έως και το σύνολο των χρηµάτων που έχουν µπροστά 
τους, ή να αυξήσουν το στοίχηµά τους κατά το ποσό 
αυτό, ανεξάρτητα από το γύρο στοιχήµατος.

73. «Odd chip» (Οντ τσιπ – Μονή/ Περιττή µάρκα): Όταν 
µοιράζονται τα ποτς µεταξύ των νικητών (στα split παι−
χνίδια) αποµένει, κάποιες φορές, µία µονή µάρκα, που 
αποκαλείται Odd chip, η οποία, µη δυνάµενη να κοπεί στα 
δύο, παραχωρείται στον πρώτο ενεργό παίκτη µετά το 
δείκτη του κρουπιέρη.

74. «Omaha» (Όµαχα/ Παραλλαγή Πόκερ): Ένα παιχνίδι 
µε πέντε κοινόχρηστες κάρτες, στο οποίο οι παίκτες 
λαµβάνουν τέσσερις κλειστές κάρτες, (χωρίς να είναι 
φανερή η αξία τους), ώστε να τις χρησιµοποιήσουν, µαζί 
µε τις κοινόχρηστες, για τη διαµόρφωση του συνδυασµού 
καρτών τους (για το χέρι τους). Οι παίκτες πρέπει να 
χρησιµοποιήσουν δύο από τις τέσσερις κλειστές κάρτες 
τους, ούτε περισσότερες ούτε λιγότερες, µαζί µε τρεις 
από τις κοινόχρηστες κάρτες, ούτε περισσότερες ούτε 
λιγότερες, ώστε να δηµιουργήσουν τον καλύτερο δυνατό 
συνδυασµό (το χέρι τους). Το παιχνίδι ονοµάζεται και 
«Omaha Hold’em».

75. «Opening bet» (Όπενιν µπετ/ Το πρώτο στοίχηµα): 
Το πρώτο στοίχηµα σε ένα γύρο παιχνιδιού. Στα παιχνί−
δια µε κοινόχρηστες κάρτες (board games), τα πρώτα 
στοιχήµατα είναι τα τυφλά. Στα «stud» παιχνίδια, είναι 
τα πρώτα στοιχήµατα που απαραιτήτως τοποθετούνται, 
για να ξεκινήσει η δράση/ το παιχνίδι. Τα «antes» δεν 
θεωρούνται ως στοιχήµατα.

76. «Opening fill» (Όπενιν φιλ/ Αρχική προκαταβολή/ 
Άνοιγµα Τραπεζιού): α. Όταν στα τραπέζια διεξάγονται 
παιχνίδια των παραγράφων A.1.α έως και A.1.δ του παρό−
ντος άρθρου: Το ύψος του αποθέµατος µαρκών αξίας και 
πλακών (αρχική προκαταβολή) κάθε τραπεζιού, υπολογί−
ζεται ξεχωριστά και ορίζεται, κατά την κρίση του Καζίνο, 
ανάλογα µε τον τρόπο στοιχηµατισµού, τη δοµή των 
στοιχηµάτων και το ύψος αυτών, του κάθε διεξαγόµενου 
παιχνιδιού, ώστε µε το απόθεµα αυτό να εξυπηρετούνται, 
µε τον καλύτερο δυνατό τρόπο, οι ανάγκες διεξαγω−
γής του παιχνιδιού του κάθε τραπεζιού. Επειδή κατά 
τη διεξαγωγή των παιχνιδιών αυτών αντίπαλοι, καθενός 
από τους συµµετέχοντες παίκτες είναι όλοι οι υπόλοιποι 
συµπαίκτες τους, ενώ το Καζίνο, παρέχει το χώρο και τα 
τεχνικά µέσα και υλικά, που απαιτούνται για τη διεξαγω−
γή τους, καθώς επίσης και το αναγκαίο προσωπικό (κρου−
πιέρη, κ.λπ.) για το συντονισµό και τον έλεγχο της κάθε 
διαδικασίας διεξαγωγής και δεν διακυβεύει τα χρηµατικά 
αποθέµατά του, το σύνολο της αξίας των αρχικών προ−
καταβολών των τραπεζιών αυτών δεν προσµετράται 

για τον υπολογισµό του Χρηµατικού Αποθέµατος του 
Ταµείου του Καζίνο, της παραγράφου 10, του άρθρου 12, 
του παρόντος Κανονισµού. Η αρχική προκαταβολή κάθε 
τραπεζιού γνωστοποιείται, εγγράφως στο Κλιµάκιο των 
Εντεταλµένων για τον Έλεγχο Υπαλλήλων της Διεύθυν−
σης Εποπτείας Καζίνων του Υπουργείου Πολιτισµού και 
Τουρισµού πριν το λογιστικό άνοιγµα των τραπεζιών 
τυχερών παιχνιδιών του Καζίνο. β. Όταν στα τραπέζια 
διεξάγονται παιχνίδια των παραγράφων A.1.ε έως και 
A.1.ζ του παρόντος άρθρου: Όταν τα τραπέζια πόκερ του 
Καζίνο χρησιµοποιούνται για τη διεξαγωγή διαγωνισµών 
του παρόντος άρθρου, δεν υφίσταται Ταµείο µαρκών 
Αξίας ή Πλακών (FLOAT), διότι οι διαγωνισµοί διεξάγο−
νται µε ειδικές µάρκες, που δεν αναγράφουν χρηµατική 
αξία, αλλά πόντους/µονάδες (Tournament chips/ Μάρκες 
Τουρνουά/ Μάρκες διαγωνισµού). γ. Για όλα τα τραπέζια 
παιχνιδιών του παρόντος άρθρου, οι διατάξεις της πα−
ραγράφου 1.α) του άρθρου 12, του παρόντος κανονισµού, 
δεν εφαρµόζονται και δεν ισχύουν.

77. «Open pair» ή «Exposed pair» (Όπεν πέαρ ή Εξπόουζτ 
πέαρ/ Ανοικτό ή εκτεθειµένο ζεύγος): Στα «Stud» παιχνί−
δια, είναι ένα εµφανές ζεύγος στα ανοικτά φύλλα, (στο 
ανοικτό τµήµα του χεριού) ενός παίκτη.

78. «Over−blind bet» ή «Straddle bet» (Όβερ µπλάιντ µπετ 
ή Στραντλ µπετ/ Υπέρτερο τυφλό στοίχηµα): Ένα ζωντα−
νό, εκούσιο, τυφλό στοίχηµα, που τοποθετείται πριν το 
µοίρασµα καρτών στους παίκτες. Συνήθως, απαιτείται 
να τοποθετείται µόνον από τον παίκτη που ευρίσκεται 
αµέσως αριστερά εκείνου που τοποθέτησε το µεγάλο 
τυφλό στοίχηµα (big blind), η δε χρηµατική του αξία εί−
ναι η διπλάσια του µεγάλου τυφλού. Οι παίκτες που 
ευρίσκονται αµέσως αριστερά των παικτών εκείνων που 
τοποθετούν «στραντλ» στοιχήµατα, επιτρέπεται να το−
ποθετούν νέα υπέρτερα στοιχήµατα, που ονοµάζονται 
«re−straddles» («ρεστράντλς»). 

79. «Pickup» (Πίκαπ/ Συλλογή µαρκών παίκτη που απου−
σιάζει επί µακρόν): Η συλλογή, από τον κρουπιέρη, και 
αποµάκρυνση των µαρκών ενός παίκτη, που απουσιάζει 
από τραπέζι στο οποίο διεξάγεται παιχνίδι, για χρονικό 
διάστηµα µεγαλύτερο των δέκα (10) λεπτών, και η πα−
ράδοσή τους στο Ταµείο του Καζίνο, προς φύλαξη για 
τον παίκτη, προκειµένου να αποδεσµευτεί η θέση του 
και να διατεθεί στον παίκτη που έχει προτεραιότητα να 
την καταλάβει.

80. «Pot» (Ποτ/ Σύνολο στοιχηµάτων): Οι µάρκες που 
έχουν τοποθετηθεί ως στοιχήµατα (αρχικά, τυφλά, call, 
κλπ.), στο κέντρο του τραπεζιού και διεκδικούνται από 
τους παίκτες.

81. «Pot limit» (Ποτ λίµιτ/ Με όριο στοιχήµατος το ποτ): 
Παιχνίδι πόκερ στο οποίο oι παίκτες, όταν έρθει η σειρά 
τους να δράσουν (να ενεργήσουν), δύνανται ή να τοπο−
θετήσουν ως στοίχηµα ή να αυξήσουν το στοίχηµά τους 
κατά ένα οποιοδήποτε ποσό έως και το σύνολο του 
ποτ, όπως αυτό έχει διαµορφωθεί τη δεδοµένη χρονική 
στιγµή.

82. «Protecting a hand» (Προτέκτιν ε χαντ/ Προστατεύ−
οντας το χέρι): Η διασφάλιση, ότι το φύλλο (χέρι) ενός 
παίκτη, παραµένει άθικτο όταν διεκδικεί το ποτ και ότι 
δεν αλλοιώνεται κατά κανένα τρόπο, ούτε, παρασύρεται 
–ακούσια− από τον κρουπιέρη, για να τοποθετηθεί στο 
σωρό των χρησιµοποιηµένων καρτών. Αυτός ο όρος συ−
χνά χρησιµοποιείται για να περιγράψει την παρεµπόδιση 
άλλων παικτών από το να δούν τις κλειστές κάρτες ενός 
παίκτη.
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83. «Race−off» (Ρέις οφ/ Μάρκες εκτός διαγωνισµού): Η 
διαδικασία αποµάκρυνσης, από το τραπέζι, των µαρκών 
µικρής αξίας (των µαρκών, που αναγράφουν µικρό αριθµό 
πόντων/ µονάδων), όταν δεν είναι πλέον απαραίτητες, 
λόγω αλλαγής ορίων στοιχήµατος σε διαγωνισµό.

84. «Rank» (Ρανκ/ Τάξη ή σειρά ή ιεράρχηση): Η ιεράρχη−
ση (της αξίας) των καρτών [Άσσος (όταν χρησιµοποιείται 
µε τη µικρότερη δυνατή αξία του), 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 
Βαλές, Ντάµα, Ρήγας, Άσσος].

85. «Raise» (Ρέιζ/ Αυξάνω το υψηλότερο στοίχηµα που 
αντιµετωπίζω): Η ενέργεια ενός παίκτη, να επιλέξει να συ−
νεχίσει να διεκδικεί το πότ, τοποθετώντας στοίχηµα µεγ−
αλύτερο από το υψηλότερο στοίχηµα που αντιµετωπίζει. 
Οι παίκτες που δεν έχουν ακόµη ενεργήσει πρέπει, είτε 
να αντιµετωπίσουν το αυξηµένο στοίχηµα [τοποθετώντας 
το (call) ή αυξάνοντάς το και πάλι (re−raise)], είτε να απο−
συρθούν από το παιχνίδι (fold). Όταν ένας παίκτης ανακοι−
νώσει την πρόθεσή του να τοποθετήσει στοίχηµα µεγαλ−
ύτερο από το υψηλότερο στοίχηµα που αντιµετωπίζει, να 
κάνει δηλαδή raise, υποχρεούται και να το πράξει. 

86. «Re−buy» (Ρηµπάι/ Νέα, επαναληπτική, αγορά µα−
ρκών): Ένας παίκτης δύναται να προβεί σε νέα, επανα−
ληπτική, αγορά µαρκών, χωρίς να έχουν τελειώσει οι 
αρχικές µάρκες του. Στους διαγωνισµούς (tournaments/ 
τουρνουά) πόκερ του παρόντος άρθρου, υπάρχει η δυ−
νατότητα αγοράς πρόσθετων µαρκών (επαναληπτικής 
συµµετοχής), εφόσον παρέχεται από τους ειδικούς όρους 
και προϋποθέσεις του διαγωνισµού. 

87. «Re−raise» (Ριρέιζ/ Επαυξάνω): Η επαύξηση ενός αυ−
ξηθέντος στοιχήµατος.

88. «River» (Ρίβερ): Είναι η πέµπτη και τελευταία κοι−
νόχρηστη κάρτα που µοιράζεται µετά το «Turn», δηλαδή 
µετά το πέρας του τρίτου γύρου πονταρίσµατος.

89. «Round» (Ράουντ/ Κύκλος): Ο κύκλος (γύρος) 
στοιχηµάτων, που τοποθετούνται από τους παίκτες, έπει−
τα από το µοίρασµα των καρτών, ή µια σειρά καρτών ή 
χεριών που µοιράζονται.

90. «Satellite» (Σατελάιτ/ Δορυφορικός ή Περιφερειακός 
διαγωνισµός): Ένας διαγωνισµός, το βραβείο (κέρδος) 
του οποίου είναι η είσοδος/δικαίωµα συµµετοχής ενός 
ή περισσοτέρων παικτών σε ένα κύριο διαγωνισµό. Στις 
περιπτώσεις αυτές, το Καζίνο έχει δικαίωµα να µην ει−
σπράττει τέλος συµµετοχής (tournament registration fee) 
ή Αρχικό χρηµατικό ποσό συµµετοχής [δωρεάν (χωρίς 
αντίτιµο) χορήγηση µαρκών διαγωνισµού, (entry stake)] 
για το διαγωνισµό αυτόν. Έχει επίσης δικαίωµα, να ει−
σπράττει και τα δύο ως άνω ποσά και να ορίζει αυτά 
σε αξία ακόµη και χαµηλότερη από την αντίστοιχη του 
κύριου διαγωνισµού. Στη µεν περίπτωση που δεν έχει ει−
σπραχθεί τέλος συµµετοχής, δε δηµιουργείται προµήθεια 
(γκανιότα) και αντίστοιχα Μικτό Κέρδος Παιχνιδιών για το 
Καζίνο, στη δε περίπτωση που έχουν εισπραχθεί και τα 
δύο ως άνω ποσά, η συνολική προµήθεια/γκανιότα (συ−
νολικό δικαίωµα παρακράτησης) του Καζίνο ισούται µε 
το άθροισµα, σε ευρώ, του τέλους συµµετοχής όλων των 
συµµετεχόντων παικτών του διαγωνισµού, επιµερίζεται 
δε, σε κάθε τραπέζι του Καζίνο, σύµφωνα µε τα οριζόµενα 
της παραγράφου Γ.6., του παρόντος άρθρου.

91. «Showdown» (Σόουντάουν/ Αποκάλυψη καρτών): Η 
αποκάλυψη των καρτών, που λαµβάνει χώρα µετά την ολο−
κλήρωση του τελικού γύρου τοποθέτησης στοιχηµάτων, 
για να αποδειχθεί ποιος έχει το καλύτερο χέρι (το καλύ−
τερο φύλλο/ τον καλύτερο συνδυασµό καρτών).

92. «Shuffle» (Σάφλ/ Ανακάτεµα): Η διαδικασία ανακα−
τέµατος των καρτών πριν το µοίρασµα φύλλων στους 
παίκτες, είτε η διαδικασία αυτή γίνεται αποκλειστι−
κά µε τα χέρια από τον κρουπιέρη, είτε µε τη χρήση 
εγκεκριµένης Συσκευής ανακατέµατος τραπουλόχαρτων 
(SHUFFLER) για πόκερ.

93. «Side pot/s» (Σάιντ ποτ/ς/ Δευτερεύον/−τα ποτ/ς ή 
Παράπλευρο/−α ποτ/ς): Το ποτ που δηµιουργείται µε τα 
στοιχήµατα των παικτών, που ακολουθούν την κίνηση ενός 
παίκτη να προβεί στην ενέργεια «All−in», να τοποθετήσει 
δηλαδή, όλες τις µάρκες του στο ποτ (pot). Το ποτ αυτό, 
που διακρίνεται από το προηγούµενο (main pot), ολοκλη−
ρώνεται µε τις µάρκες του δεύτερου, κατά σειρά, παίκτη, 
ο οποίος, επίσης, επιλέγει να προβεί, κατά τη διάρκεια 
του ίδιου χεριού, στην ενέργεια «All−in». Αυτό είναι το πρώ−
το δευτερεύον/παράπλευρο ποτ ενός χεριού. Μπορεί να 
υπάρξουν περισσότερα του ενός παράπλευρα ποτς σε ένα 
χέρι, εάν περισσότεροι του ενός παίκτες προβούν στην 
ίδια ενέργεια («All−in») κατά τη διάρκεια του ίδιου χεριού. 
Τα ποτς αυτά ονοµάζονται, διαδοχικά, πρώτο, δεύτερο, 
τρίτο, κ.λπ., παράπλευρα ποτς. Βλέπε και «Main pot».

94. «Small blind button» (Σµολ µπλάιντ µπάτον/ Ο δεί−
κτης του µικρού τυφλού στοιχήµατος): Ο δείκτης που το 
Καζίνο χρησιµοποιεί, προκειµένου να καταδείξει, ότι ένας 
παίκτης έχει µεν τοποθετήσει το µεγάλο τυφλό στοίχηµα 
του παιχνιδιού, έχει, όµως, παραλείψει να τοποθετήσει 
το µικρό τυφλό στοίχηµα του παιχνιδιού.

95. «Split openers» (Σπλιτ όπενερς/ Άνοιγµα ποτ µε κάρ−
τες που, στη συνέχεια, αντικαθίστανται): Σε παιχνίδια 
[συνήθως σε αυτά τα οποία επιτρέπεται η αντικατάστα−
ση µερικών εκ των καρτών ενός παίκτη (draw games)], 
όπου ένας ελάχιστος αριθµός καρτών απαιτείται για 
να ανοίξει/ξεκινήσει το ποτ: η ενέργεια ενός παίκτη να 
ανοίγει το ποτ κι έπειτα να δίδει για αντικατάσταση 
κάποια, ή και όλα τα φύλλα που απαιτείτο να έχει (και 
είχε), προκειµένου ν’ανοίξει το ποτ. Τυπικά, η πράξη αυτή 
απαιτεί τη δήλωση, από τον παίκτη, ότι τα φύλλα του 
έχουν γίνει σπλιτ και την τοποθέτηση κατά µέρος, της 
κάρτας (ή των καρτών), που αποµακρύνθηκαν για να 
αλλαχθούν, προς εξέταση.

96. «Split pots» (Σπλιτ ποτς/ Διάσπαση των ποτς): α) Η 
διάσπαση/ το µοίρασµα του ποτ, στην περίπτωση που 
περισσότερα του ενός χέρια αποδεικνύονται ισοδύναµα, 
κατά την αποκάλυψη των καρτών και κερδίζουν από 
κοινού το ποτ. β) Η διάσπαση/ το µοίρασµα του ποτ, 
σε περισσότερους του ενός παικτών, σύµφωνα µε τους 
όρους και προϋποθέσεις ενός διεξαγόµενου διαγωνισµού. 
γ) Η συµφωνία µεταξύ δύο ή περισσότερων παικτών να 
µοιρασθούν το ποτ, η οποία, όµως, απαγορεύεται.

97. «String bet» (Στρινγκ µπετ/ Τοποθέτηση στοιχήµατος 
µε δύο κινήσεις): Η τοποθέτηση στοιχήµατος στο ποτ ή 
η αύξηση αυτού, η οποία πραγµατοποιείται µε περισσό−
τερες της µίας κινήσεις στοιχηµατισµού του παίκτη, π.χ. 
ένας παίκτης τοποθετεί µάρκες στο ποτ και επιστρέφει 
στις µάρκες που έχει µπροστά του, για να πάρει κι άλλες. 
Οι τοποθετήσεις αυτού του είδους απαγορεύονται.

98. «Stud games» (Σταντ γκέιµς): Παραλλαγές του παι−
χνιδιού πόκερ, στις οποίες οι παίκτες λαµβάνουν µία ή 
περισσότερες καλυµµένες (κλειστές) κάρτες και έως τέσ−
σερις κάρτες ανοικτές (µε αποκαλυµµένη την εµπρόσθια 
όψη τους/ φανερή την αξία τους), ενώ δεν µοιράζονται 
καµία κοινόχρηστη κάρτα µε τους άλλους παίκτες που 
συµµετέχουν στο παιχνίδι. 
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99. «Substantial action» (Σαµπστάνσιαλ άκσον/ Ουσια−
στική ή Βασική ενέργεια»: Η ουσιαστική/βασική ενέργεια, 
που γίνεται από δύο ή περισσότερους παίκτες, όπως: η 
παραίτηση του παίκτη από το δικαίωµά του να ξεκινή−
σει το γύρο τοποθέτησης στοιχηµάτων, διατηρώντας, 
όµως, το δικαίωµά του να προβεί σε κάποια ενέργεια 
(δράση/κίνηση/action), όταν άλλος παίκτης ποντάρει 
(check), η τοποθέτηση στοιχήµατος (bet), η τοποθέτηση 
στοιχήµατος ίσου µε το υψηλότερο (call), ή η αύξηση 
αυτού (raise), η ενέργεια του παίκτη να αποσυρθεί από 
το παιχνίδι (fold/ pass).

100. «Suit» (Σουτ/ Είδος & χρώµα τραπουλόχαρτων): 
Κάθε µία από τις τέσσερις κατηγορίες καρτών, από τις 
οποίες αποτελείται η τράπουλα, δηλαδή: τα µπαστούνια 
(spades), οι κούπες (hearts), τα καρό (diamonds) και τα 
σπαθιά (clubs).

101. «Table stakes» (Τέιµπλ στέικς/ Το εµφανές στοίχηµα 
του τραπεζιού πριν την έναρξη ανακατέµατος των καρ−
τών): Η απαίτηση να στοιχηµατίζουν οι παίκτες, κατά τη 
διάρκεια οιουδήποτε χεριού, µόνο βάσει των ελάχιστων 
και µέγιστων ορίων στοιχηµάτων του τραπεζιο`ύ, έως 
το ποσό που διαθέτουν µπροστά τους στο τραπέζι και 
που είναι εµφανές σε όλους, κατά την αρχή του οποι−
ουδήποτε χεριού. 

102. «Table transfer» (Τέιµπλ τράνσφερ/ Μεταφορά ή 
αλλαγή τραπεζιού): Η αλλαγή/ µεταφορά ενός ή περισ−
σοτέρων παικτών, από ένα τραπέζι συγκεκριµένου παι−
χνιδιού σε ένα άλλο τραπέζι του ιδίου παιχνιδιού, στο 
οποίο ισχύουν και τα ίδια όρια.

103. «Tournament» (Τούρναµεντ/ Τουρνουά/ Διαγωνισµός): 
Διαγωνισµός πόκερ του παρόντος άρθρου, ο οποίος 
διεξάγεται: µε καθορισµό του δικαιώµατος παρακρά−
τησης του Καζίνο (της γκανιότας), µε έπαθλα και ειδι−
κούς όρους και προϋποθέσεις, που αποφασίζονται και 
ανακοινώνονται από το Καζίνο, γίνονται δε αποδεκτοί 
από τους συµµετέχοντες παίκτες, µε την υποβληθείσα 
αίτησή τους για συµµετοχή σε αυτόν, προ της έναρξης 
της διεξαγωγής του.

104. «Tournament chips» (Τούρναµεντ τσιπς/ Μάρκες 
τουρνουά/ Μάρκες διαγωνισµού): Το Καζίνο εκδίδει, 
µε λογότυπό του, σύµφωνα µε την παράγραφο 7, του 
άρθρου 10, του παρόντος Κανονισµού, ειδικές σειρές 
µαρκών, που προορίζονται για χρήση στα τραπέζια τυ−
χερών παιχνιδιών, µόνον όταν σε αυτά διεξάγονται οι 
διαγωνισµοί των παιχνιδιών πόκερ του παρόντος άρθρου. 
Οι µάρκες αυτές, που δεν έχουν χρηµατική αξία σε ευρώ, 
αλλά αντιστοιχούν σε πόντους/µονάδες (tournament chips 
have point value, but no cash or money value), αναγρά−
φουν, αριθµητικά, το πλήθος των πόντων (µονάδων) 
στους οποίους κάθε µία αντιστοιχεί (π.χ. 5, 10, 25, 50, 100, 
500, 1.000, 5.000, 10.000 πόντους κ.λ.π.) και όχι χρηµατική 
αξία σε ευρώ. Οι µάρκες που αναγράφουν, αριθµητικά, 
το ίδιο πλήθος πόντων είναι ιδίου χρώµατος και κάθε 
είδος µαρκών µε διαφορετικό πλήθος πόντων (µονάδων), 
εκδίδεται σε διαφορετικό χρώµα από όλες τις άλλες. Οι 
µάρκες αυτές αποκτώνται, καταγράφονται, διανέµονται, 
χρησιµοποιούνται, παρακολουθούνται, διαχειρίζονται 
και αποθηκεύονται µε τρόπο που αποφασίζει το Καζίνο, 
ακόµη και σε χώρους διαφορετικούς του ταµείου αυτού 
(όπως, αποθηκευτικούς χώρους), για δε τις µάρκες αυτές, 
δεν ισχύει η υποχρέωση καταχώρησής τους στο βιβλίο 
µαρκών και πλακών τραπεζιών, της παραγράφου 2.η), του 
άρθρου 11, του παρόντος Κανονισµού.

105. «Tournament registration fee» (Τούρναµεντ ρετζιστρέ−
ισον φι/ Τέλος εγγραφής ή συµµετοχής σε διαγωνισµό): 
Η αξία, σε ευρώ, του ειδικού τέλους, το ύψος του οποί−
ου αποφασίζεται από το Καζίνο και καταβάλλεται από 
κάθε παίκτη, (χωριστά και πλέον του αρχικού χρηµατικού 
ποσού συµµετοχής του), για την απόκτηση δικαιώµατος 
συµµετοχής του σε διαγωνισµό πόκερ. Το ποσό τέλους 
συµµετοχής σε διαγωνισµό δεν υπολείπεται του 10% 
και δεν υπερβαίνει το 15% της αξίας του αρχικού ποσού 
συµµετοχής κάθε παίκτη στον ίδιο διαγωνισµό. Η συνο−
λική προµήθεια/γκανιότα (συνολικό δικαίωµα παρακρά−
τησης) του Καζίνο ισούται µε το άθροισµα, σε ευρώ, του 
τέλους συµµετοχής όλων των συµµετεχόντων παικτών 
του διαγωνισµού, επιµερίζεται δε, σε κάθε τραπέζι του 
Καζίνο, σύµφωνα µε τα οριζόµενα της παραγράφου Γ.6., 
του παρόντος άρθρου.

106. «Turn» (Τερν): Είναι η τέταρτη κοινόχρηστη κάρτα 
που µοιράζεται µετά το «flop», δηλαδή µετά το πέρας 
του δεύτερου γύρου πονταρίσµατος.

107. «Under the gun» (Άντερ δε γκαν/ Στη χειρότερη 
θέση): Σε αυτή τη θέση, ευρίσκεται ο πρώτος παίκτης στα 
αριστερά του παίκτη εκείνου, που τοποθετεί το µεγάλο 
τυφλό στοίχηµα (είναι ο τρίτος ή τέταρτος στα αριστερά 
του δείκτη του κρουπιέρη). Αυτός είναι ο πρώτος παίκτης 
που θα ενεργήσει στο χέρι.

108. «Wager» (Γουέιτζερ/ Στοιχηµατίζω/ Στοίχηµα): H 
ενέργεια, κατά την οποία ο παίκτης τοποθετεί µάρκες 
στο ποτ, σε οποιονδήποτε γύρο στοιχηµάτων, αλλά και 
οι µάρκες οι οποίες χρησιµοποιούνται για τοποθέτηση 
(ή και αύξηση) στοιχήµατος.

109. Κουτί φύλαξης γκανιοτών (Πόκερ): Μέσα στο κου−
τί (ταµείο) αυτό, γίνεται η συλλογή των χρηµάτων του 
δικαιώµατος του Καζίνο (προµήθειας/ γκανιότας). Όταν 
η γκανιότα εισπράττεται σε µάρκες αξίας, πρόκειται 
για το κουτί φύλαξης του άρθρου 10, περ.1α του πα−
ρόντος Κανονισµού (FLOAT), και όταν εισπράττεται σε 
χαρτονοµίσµατα, πρόκειται για το κουτί φύλαξης του άρ−
θρου 10 περ.1β του παρόντος Κανονισµού (DROP BOX).

Γ. ΓΕΝΙΚΑ ΠΕΡΙ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ
1. Ανακάτεµα, κόψιµο και αντικατάσταση καρτών (τρα−

πουλόχαρτων/ φύλλων).
α) Τα παιχνίδια πόκερ του παρόντος άρθρου, παίζονται 

µε µία (1) τράπουλα και µια κάρτα κοψίµατος (cutting 
card/ διαχωριστική κάρτα).

Κατά το άνοιγµα του τραπεζιού, πρέπει να χρησιµο−
ποιείται τράπουλα στην οποία έχει χορηγηθεί άδεια κα−
ταλληλότητας, σε άριστη κατάσταση, είτε καινούργια 
(σφραγισµένη από τον Κατασκευαστή), είτε –εφόσον η 
τράπουλα χαρακτηρίστηκε στην άδεια καταλληλότητάς 
της ως πλαστική− χρησιµοποιηµένη για χρονική περίοδο 
όχι µεγαλύτερη των 10 ηµερών. 

Τα τραπουλόχαρτα, πρέπει να διατηρούνται σε άρι−
στη κατάσταση, καθ΄όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού. Σε 
περίπτωση φθοράς τραπουλόχαρτου, κατά τη διάρκεια 
οποιασδήποτε παρτίδας, το φθαρµένο τραπουλόχαρτο 
αντικαθίσταται −πριν από το επόµενο ανακάτεµα των 
τραπουλόχαρτων− µε όµοιό του, από καινούργια τρά−
πουλα και το παιχνίδι συνεχίζεται κανονικά.

Μετά το κλείσιµο του τραπεζιού, όλες οι τράπουλες 
που χρησιµοποιήθηκαν για την διεξαγωγή του παιχνι−
διού πρέπει να καταστρέφονται, µε τη διαδικασία του 
άρθρου 8, του παρόντος Κανονισµού. Οι τράπουλες που 
χαρακτηρίστηκαν στην άδεια καταλληλότητάς τους ως 
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πλαστικές, καταστρέφονται µετά από δεκαήµερη χρήση, 
µε την ίδια ως άνω διαδικασία.

β) Μετά τη µέτρηση των τραπουλόχαρτων (η επαλή−
θευση της ορθής σύνθεσης των οποίων γίνεται, υπο−
χρεωτικά, κατά το λογιστικό άνοιγµα και το λογιστικό 
κλείσιµο του τραπεζιού), ο κρουπιέρης ανακατεύει και 
στοιβάζει τα τραπουλόχαρτα σε µία στήλη, µε το πίσω 
µέρος (λογότυπο − LOGO) των τραπουλόχαρτων προς 
τα άνω. Η διαδικασία αυτή γίνεται πάντοτε παρουσία 
δύο, τουλάχιστον, παικτών. 

Το Καζίνο έχει δικαίωµα, για τη διεξαγωγή των παιχνι−
διών πόκερ του παρόντος άρθρου, εναλλακτικά προς τη 
διαδικασία του προηγουµένου εδαφίου, να χρησιµοποιεί, 
σε όλα ή µερικά από τα τραπέζια του, εγκεκριµένη –από 
την Επιτροπή Εποπτείας της Λειτουργίας των Καζίνο 
και τον Υπουργό Πολιτισµού και Τουρισµού− Συσκευή 
Ανακατέµατος Τραπουλόχαρτων, (SHUFFLER), για πόκερ, 
σύµφωνα µε τη διαδικασία του εποµένου εδαφίου.

Στη Συσκευή Ανακατέµατος Τραπουλόχαρτων, ο κρου−
πιέρης τοποθετεί είτε µία (1), είτε δύο (2) τράπουλες 
της παραγράφου Γ.1.α. του παρόντος άρθρου. Όταν οι 
τράπουλες είναι δύο (2), η οπίσθια όψη κάθε µίας εξ 
αυτών είναι διαφορετικού χρώµατος από την άλλη. Η το−
ποθέτηση κάθε τράπουλας στη Συσκευή Ανακατέµατος 
γίνεται ξεχωριστά (εάν η Συσκευή διαθέτει δύο διαφο−
ρετικές θέσεις υποδοχής των τραπουλόχαρτων) ή δια−
δοχικά ανάµεσα στις παρτίδες (εάν η Συσκευή διαθέτει 
µία, κοινή υποδοχή των τραπουλόχαρτων), ώστε να µην 
αναµειγνύονται οι τράπουλες µεταξύ τους και να µην 
αλλοιώνεται η ορθή σύνθεση κάθε µίας εξ αυτών. Οι 
τράπουλες χρησιµοποιούνται ξεχωριστά και διαδοχικά, 
µία κάθε φορά για κάθε διαφορετική παρτίδα. Όταν η 
µία τράπουλα χρησιµοποιείται από τον κρουπιέρη για 
τη διεξαγωγή παιχνιδιού, η άλλη τράπουλα ανακατεύ−
εται και βρίσκεται σε αναµονή εντός της Συσκευής, 
προκειµένου να χρησιµοποιηθεί για τη διεξαγωγή της 
επόµενης παρτίδας παιχνιδιού. Η Συσκευή Ανακατέµατος 
Τραπουλόχαρτων, χρησιµοποιείται αποκλειστικά για το 
ανακάτεµα των τραπουλόχαρτων µε τυχαίο τρόπο και 
την επαλήθευση της ακεραιότητας και του πλήθους των 
τραπουλόχαρτων και δε χρησιµοποιείται ως διανοµέας 
τραπουλόχαρτων. Τα τραπουλόχαρτα κάθε τράπουλας 
τοποθετούνται εντός της Συσκευής, µετά τη λήξη κάθε 
παρτίδας, όλα µαζί. Τυχόν αντικατάσταση φθαρµένου 
τραπουλόχαρτου γίνεται από τον κρουπιέρη πριν εισάγει 
την τράπουλα στη Συσκευή.

Η ίδια διαδικασία ακολουθείται κατ’ αναλογία και 
στην περίπτωση που η Συσκευή έχει δυνατότητα ανακα−
τέµατος, και επαλήθευσης της ορθής σύνθεσης, µίας 
µόνο δεσµίδας, 52 τραπουλόχαρτων.

γ) Ακολούθως ο κρουπιέρης κόβει την στήλη της τρά−
πουλας σε οποιοδήποτε σηµείο της, εισάγοντας στο 
σηµείο αυτό τη διαχωριστική κάρτα (κάρτα κοψίµατος), 
τοποθετώντας το διαχωρισµένο επάνω σωρό, µαζί µε 
τη διαχωριστική κάρτα, στο τέλος της όλης στήλης, 
εξασφαλίζοντας ότι κάθε τµήµα της τράπουλας που 
διαχωρίστηκε (κόπηκε), θα αποτελείται από πέντε (5) ή 
περισσότερα τραπουλόχαρτα.

2. Λανθασµένο µοίρασµα (Misdeal).
Μη σωστό µοίρασµα φύλλων, από λάθος του κρου−

πιέρη, συνεπάγεται το χαρακτηρισµό, από τον ίδιο τον 
Κρουπιέρη, του µοιράσµατος ως λανθασµένου (misdeal), 
την ακύρωση των φύλλων όλων των παικτών, το εκ νέου 
ανακάτεµα και κόψιµο των καρτών και το νέο µοίρασµα 

φύλλων στους παίκτες. Ο παίκτης που λαµβάνει πρώτος 
κάρτες στο νέο µοίρασµα των καρτών είναι ο ίδιος που 
έλαβε κάρτες και στο ακυρωθέν µοίρασµα. Το µοίρασµα 
των καρτών χαρακτηρίζεται ως λανθασµένο, (misdeal), 
στις ακόλουθες περιπτώσεις:

α) Εάν µία ή περισσότερες κάρτες, εµφανιστούν ανοι−
κτές, µε εξαίρεση τις περιπτώσεις που στο παρόν άρθρο 
ορίζεται διαφορετικά.

β) Εάν, προτού γίνουν ουσιαστικές/βασικές ενέργειες 
(substantial actions), διαπιστωθεί, ότι οι κάρτες δεν ανα−
κατεύθηκαν ή δεν κόπηκαν πριν να µοιραστούν, διότι 
εάν έχουν ήδη γίνει ουσιαστικές ενέργειες, το παιχνίδι 
συνεχίζεται.

γ) Εάν, προτού γίνουν ουσιαστικές ενέργειες, διαπιστω−
θεί, ότι ο Κρουπιέρης έχει µοιράσει τις κάρτες µε λάθος 
σειρά και το λάθος αυτό, δε δύναται να διορθωθεί.

δ) Εάν, κατά την αρχική µοιρασιά και προτού γίνουν 
ουσιαστικές ενέργειες, διαπιστωθεί, ότι ο Κρουπιέρης δε 
µοίρασε κάρτα σε παίκτη, που έπρεπε να λάβει κάρτα, ή 
µοίρασε µία επιπλέον κάρτα σε όλους τους παίκτες, και 
τα χέρια δεν είναι δυνατόν να ανασυγκροτηθούν.

ε) Εάν, στο τέλος της αρχικής µοιρασιάς και προτού 
γίνουν ουσιαστικές ενέργειες, διαπιστωθεί, ότι ένας παί−
κτης έχει λάβει λάθος αριθµό καρτών και το λάθος αυτό 
δε δύναται να διορθωθεί. 

στ) Εάν, προτού γίνουν ουσιαστικές ενέργειες, διαπι−
στωθεί, ότι ένας παίκτης έλαβε λάθος αριθµό καρτών.

Εάν έχουν ήδη γίνει ουσιαστικές ενέργειες και ο 
συγκεκριµένος παίκτης δεν έχει ενεργήσει, όλα τα 
στοιχήµατα επιστρέφονται σε αυτόν, (των υποχρεωτι−
κών και των τυφλών συµπεριλαµβανοµένων), το δε χέρι 
του ακυρώνεται. Στην περίπτωση που ο συγκεκριµένος 
παίκτης έχει ήδη ενεργήσει, πριν διαπιστωθεί ότι δεν 
έχει λάβει σωστό αριθµό καρτών, το χέρι του ακυρώνεται 
και όλα του τα στοιχήµατα παραµένουν στο ποτ, (των 
υποχρεωτικών και των τυφλών συµπεριλαµβανοµένων).

ζ) Εάν αποµείνει στο παιχνίδι µόνο ένας παίκτης, 
κατά την ολοκλήρωση του παιχνιδιού και έχει λάθος 
αριθµό καρτών, το χέρι του δηλώνεται άκυρο και όλα 
τα στοιχήµατα επιστρέφονται στους παίκτες που τα 
δικαιούνται και σύµφωνα µε το αποτέλεσµα έρευνας, 
που διεξάγεται από το Καζίνο, υπό την εποπτεία του 
Κλιµακίου των Εντεταλµένων για τον έλεγχο του Καζίνο 
Υπαλλήλων της Δ/νσης Εποπτείας Καζίνων, του Υπουρ−
γείου Πολιτισµού και Τουρισµού.

3. Τοποθέτηση στοιχηµάτων:
α) Το Καζίνο υποχρεούται να ενηµερώνει τους παίκτες 

για το είδος του παιχνιδιού, το ελάχιστο χρηµατικό ποσό 
που υποχρεούται να τοποθετήσει ένας παίκτης, ώστε να 
διασφαλίσει µία θέση στο παιχνίδι (την ελάχιστη αγο−
ρά µαρκών/ minimum buy in), τα όρια στοιχηµάτων του 
παιχνιδιού και την προµήθεια του Καζίνο (γκανιότα), µε 
γραπτές ανακοινώσεις του, που τοποθετεί σε εµφανές 
σηµείο του κάθε τραπεζιού, του χώρου παιχνιδιών του 
ή του cardroom. 

β) Τα παιχνίδια διενεργούνται µόνο µε τοποθετηµένες 
«επί τη εµφανίσει» µίζες (µάρκες αξίας ή πλάκες), οι 
οποίες, για να είναι έγκυρα τα στοιχήµατα, τοποθετού−
νται στα προκαθορισµένα −για την τοποθέτησή τους 
− χωρίσµατα του ταµπλώ του κάθε τραπεζιού.

γ) Πριν την έναρξη του παιχνιδιού, κάθε παίκτης τοπο−
θετεί στο τραπέζι, σε κοινή θέα, για να βλέπει ο κρουπι−
έρης, αλλά και όλοι οι παίκτες, το ελάχιστο χρηµατικό 
ποσό (σε µάρκες αξίας), που υποχρεούται να τοποθε−
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τήσει, ώστε να διασφαλίσει µία θέση στο παιχνίδι (την 
ελάχιστη αγορά µαρκών/ minimum buy in).

δ) Σε όλα τα παιχνίδια µε τυφλά στοιχήµατα, κατά τον 
πρώτο γύρο στοιχηµάτων, το τελευταίο υποχρεωτικό 
τυφλό στοίχηµα θα είναι, τουλάχιστον, ισόποσο µε το 
ελάχιστο στοίχηµα του τραπεζιού.

ε) Κατά τη διεξαγωγή διαγωνισµών/ τουρνουά πόκερ:
Τα όρια στοιχηµάτων και ο χρόνος στον οποίο θα 

αυξάνονται τα τυφλά ή και τα αρχικά στοιχήµατα ενός 
παιχνιδιού, καθορίζονται από το Καζίνο και γνωστοποι−
ούνται/ ανακοινώνονται στους συµµετέχοντες, πριν την 
έναρξη του διαγωνισµού/τουρνουά.

στ) Αύξηση στοιχήµατος:
Η αύξηση στοιχήµατος (raise), είναι σύµφωνη µε τα 

εκάστοτε οριζόµενα όρια στοιχηµάτων του κάθε τραπε−
ζιού και δεν επιτρέπεται να είναι µικρότερη από κάποιο 
προηγούµενο στοίχηµα ή κάποια προηγούµενη αύξηση, 
που παίκτης τοποθέτησε στο συγκεκριµένο γύρο, εκτός 
από την περίπτωση που κάποιος παίκτης στοιχηµατίζει 
το συνολικό ποσό που διαθέτει (στοιχηµατίζει, δηλαδή, 
τα ρέστα του, τοποθετώντας όλες τις µάρκες του στο 
ποτ/ all in) κι ας υπολείπεται (το συνολικό αυτό ποσό) 
του προηγούµενα τοποθετηθέντος στοιχήµατος ή της 
τοποθετηθείσας αύξησης, στο συγκεκριµένο γύρο.

ζ) Αύξηση στοιχήµατος στα pot limit παιχνίδια:
Όταν στο παιχνίδι, καθορίζεται όριο στοιχηµάτων 

σε αναλογία, (το µισό ποτ ή όλο το ποτ) προς το ποτ 
(pot limit) και κάποιος παίκτης επιθυµεί να αυξήσει το 
µέγιστο στοίχηµα που αντιµετωπίζει, να προβεί δηλαδή 
σε αύξηση του στοιχήµατος (raise), ακριβώς επειδή το 
όριο στοιχηµάτων είναι αναλογία του καθ’εκάστη στιγµή 
υπάρχοντος ποτ, πρώτα τοποθετεί ο παίκτης στο ποτ 
το µέγιστο στοίχηµα που αντιµετωπίζει, (πρώτα δηλαδή 
ο παίκτης κάνει call) και έπειτα υπολογίζεται το µέγιστο 
επιτρεπόµενο στοίχηµα (ως αναλογία της προκύψασας, 
µετά το call αξίας).

η) Ελάχιστο και µέγιστο στοίχηµα στα spread limit παι−
χνίδια:

Όταν στο παιχνίδι ισχύουν κυµαινόµενα στοιχήµατα, 
ανάµεσα σε δύο συγκεκριµένα (σταθερά) όρια (Flexible 
bet ή Spread limit), κάθε τοποθετούµενο στοίχηµα (bet), 
ή αύξηση αυτού (raise), θα ισούται, στη µεν περίπτωση 
που ο παίκτης είναι ο πρώτος που στοιχηµατίζει, του−
λάχιστον µε το κατώτερο από τα προκαθορισµένα όρια 
(µε το ελάχιστο στοίχηµα), στη δε περίπτωση που έχει 
ήδη τοποθετηθεί στοίχηµα, µε το τελευταίο στοίχηµα ή 
την αύξηση αυτού, που τοποθετήθηκε από προηγούµενο 
παίκτη. Σε κάθε περίπτωση, ο παίκτης έχει δικαίωµα 
να προβεί σε αύξηση του στοιχήµατός του, ίση µε το 
ανώτερο από τα προκαθορισµένα όρια (µε το µέγιστο, 
δηλαδή, επιτρεπόµενο στοίχηµα).

θ) Αριθµός αυξήσεων στοιχήµατος στα pot limit, no limit 
και head to head παιχνίδια:

Στα παιχνίδια τα οποία, είτε καθορίζεται όριο 
στοιχηµάτων σε αναλογία προς το ποτ (το µισό ποτ ή 
όλο το ποτ), είτε δεν καθορίζεται όριο στοιχηµάτων, τα 
στοιχήµατα, δηλαδή δεν οριοθετούνται, (pot limit ή no limit, 
αντίστοιχα), οι αυξήσεις των στοιχηµάτων δεν περιορίζο−
νται αριθµητικά. Σε όλες τις άλλες περιπτώσεις, δηλαδή 
στα παιχνίδια µε όρια (limit games) οι επιτρεπόµενες αυξή−
σεις (raises), σε ένα γύρο στοιχηµάτων, δεν υπερβαίνουν 
τις τρεις (3), εκτός και αν στο παιχνίδι έχουν παραµείνει 
µόνον δύο εν ενεργεία παίκτες (head to head ή heads 
up) και η τοποθέτηση στοιχηµάτων γίνεται µεταξύ τους, 

οπότε, και πάλι, δεν τίθεται περιορισµός στον αριθµό των 
αυξήσεων των στοιχηµάτων (raises).

ι) Tο Καζίνο έχει δικαίωµα να αλλάζει το διεξαγόµενο 
παιχνίδι και τις παραµέτρους αυτού [όπως: το ελάχιστο 
χρηµατικό ποσό που υποχρεούται ένας παίκτης να το−
ποθετήσει (σε µάρκες αξίας), ώστε να διασφαλίσει µία 
θέση σε αυτό, (ελάχιστη αγορά µαρκών/ minimum buy in), 
το όριο και τον τρόπο στοιχήµατος, κ.λπ.], υπό την προ−
ϋπόθεση, ότι οι παίκτες έχουν ενηµερωθεί σχετικά, του−
λάχιστον πριν από τρία (3) παιχνίδια (παρτίδες/ χέρια). 
Σε περίπτωση, όµως, που όλοι οι παίκτες συµφωνούν, 
για άµεση αλλαγή των παραµέτρων του παιχνιδιού, οι 
αλλαγές που ανακοινώνει το Καζίνο, ισχύουν µετά την 
ολοκλήρωση του διεξαγόµενου παιχνιδιού (χεριού) και 
όχι µετά από τρία (3) παιχνίδια (παρτίδες/ χέρια).

ια) Οι παίκτες δεν έχουν δικαίωµα να αυξάνουν, να 
µειώνουν, ή να αποσύρουν το χρηµατικό απόθεµα 
συµµετοχής τους σε κανένα γύρο παιχνιδιού. Εάν ένας 
παίκτης δε συµµετέχει σε ένα γύρο παιχνιδιού (έχοντας 
προβεί σε fold ή pass), έχει δικαίωµα κατά τη διάρκεια 
αυτού, να αυξήσει το χρηµατικό απόθεµα συµµετοχής 
του (τις µάρκες του), δεν έχει όµως δικαίωµα να το 
αποσύρει από το τραπέζι.

ιβ) Σε όλα τα παιχνίδια, αν ένας παίκτης, µε την τοπο−
θέτηση µιας (1) µάρκας, προχωρήσει σε αύξηση ίση µε 
το ήµισυ της αξίας του προηγούµενα τοποθετηθέντος 
στοιχήµατος, ή µεγαλύτερη από αυτό (raise κατά 50% 
ή περισσότερο και πάντως µικρότερη του raise), χωρίς 
αυτή του η ενέργεια να συνοδεύεται από δήλωση/ανα−
κοίνωσή του, ότι, µε την τοποθέτηση της µάρκας αυτής, 
προβαίνει σε αύξηση του στοιχήµατος (raise), τότε ο 
παίκτης υποχρεούται να αυξήσει το στοίχηµά του έως 
και την ελάχιστη επιτρεπόµενη αύξηση.

Κατά τη διεξαγωγή διαγωνισµών/ τουρνουά πόκερ: 
Σε όλα τα παιχνίδια, αν ένας παίκτης τοποθετήσει 
ως στοίχηµα δύο (2) ισάξιες µάρκες, κάθε µία από τις 
οποίες είναι µεγαλύτερη από το ήµισυ της αξίας του 
προηγούµενα τοποθετηθέντος στοιχήµατος (>50%), αλλά 
δεν υπερβαίνει την αξία του, και άρα η τοποθέτησή τους 
σηµαίνει τοποθέτηση στοιχήµατος που υπερβαίνει το 
υψηλότερο τοποθετηθέν στοίχηµα που ο παίκτης αυτός 
αντιµετωπίζει (call), χωρίς, όµως, αυτή του η ενέργεια να 
συνοδεύεται από δήλωση/ανακοίνωσή του, ότι, µε την 
τοποθέτηση των µαρκών αυτών, προβαίνει σε αύξηση του 
στοιχήµατος (raise), τότε, η ενέργειά του θεωρείται ως 
call και η διάταξη του ακριβώς προηγουµένου εδαφίου 
δεν εφαρµόζεται.

Σε όλα τα παιχνίδια, είτε ένας παίκτης προχωρή−
σει σε αύξηση µικρότερη από το ήµισυ της αξίας του 
προηγούµενα τοποθετηθέντος στοιχήµατος (raise 
µικρότερο από 50%) είτε προχωρήσει σε αύξηση του 
στοιχήµατος (raise), χωρίς αυτή του η ενέργεια να συ−
νοδεύεται από δήλωση/ανακοίνωσή του, ότι, µε την το−
ποθέτηση της µάρκας αυτής, προβαίνει σε αύξηση του 
στοιχήµατος (raise), τότε, η ενέργειά του θεωρείται ως 
τοποθέτηση, από αυτόν, του υψηλότερου τοποθετηθέ−
ντος στοιχήµατος, που αντιµετωπίζει (call).

ιγ) Σε παιχνίδια στα οποία, είτε τα όρια στοιχηµάτων 
καθορίζονται σε συγκεκριµένα ποσά, χωρίς καµία 
διακύµανση ή µεταβολή (fixed limit ή structured limit), 
είτε τα στοιχήµατα µπορεί να κυµαίνονται (εκτείνονται) 
ανάµεσα σε δύο συγκεκριµένα (σταθερά) όρια (flexible bet 
ή spread limit), η τοποθέτηση ως στοιχήµατος µίας µάρκας 
µε αξία µεγαλύτερη από την αξία του προηγούµενα το−
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ποθετηθέντος στοιχήµατος, θεωρείται ως τοποθέτη−
ση, από τον παίκτη, του υψηλότερου τοποθετηθέντος 
στοιχήµατος, που ο ίδιος αντιµετωπίζει (call), όταν δεν 
συνοδεύεται από δήλωση/ανακοίνωσή του, ότι, µε την 
τοποθέτηση της µάρκας αυτής, προβαίνει σε αύξηση 
του στοιχήµατος (raise).

ιδ) Σε παιχνίδια στα οποία, είτε καθορίζεται όριο 
στοιχηµάτων σε αναλογία προς το ποτ (το µισό ποτ ή 
όλο το ποτ), είτε δεν καθορίζεται όριο στοιχηµάτων, τα 
στοιχήµατα, δηλαδή δεν οριοθετούνται, (pot limit ή no 
limit, αντίστοιχα), η αύξηση του στοιχήµατος από τον 
παίκτη πρέπει να τοποθετείται µε µία «καθαρή» κίνησή 
του ή το ποσό της να δηλώνεται/ ανακοινώνεται από 
αυτόν. Δηλώνοντας το ποσό της αύξησης (raise), ο παί−
κτης προστατεύει το δικαίωµά του να προβεί σε αυτήν 
και υποχρεούται να το πράξει.

ιε) Σε παιχνίδια στα οποία, είτε καθορίζεται όριο 
στοιχηµάτων σε αναλογία προς το ποτ (το µισό ποτ 
ή όλο το ποτ), είτε δεν καθορίζεται όριο στοιχηµάτων, 
τα στοιχήµατα, δηλαδή δεν οριοθετούνται, (pot limit ή 
no limit, αντίστοιχα), η τοποθέτηση, από τον παίκτη, ως 
στοίχηµα, µίας µάρκας µε αξία µεγαλύτερη από την αξία 
του προηγούµενα τοποθετηθέντος στοιχήµατος, χωρίς 
αυτή του η ενέργεια να συνοδεύεται από δήλωση/ανα−
κοίνωσή του, ότι, µε την τοποθέτηση της µάρκας αυτής, 
προβαίνει σε αύξηση του στοιχήµατος (raise):

(1)  κατά τον πρώτο γύρο στοιχηµάτων, θεωρείται ως 
τοποθέτηση, από τον παίκτη, του υψηλότερου το−
ποθετηθέντος στοιχήµατος (call), και

(2)  στους ακόλουθους γύρους στοιχηµάτων:
(α)   αν είναι το πρώτο στοίχηµα του συγκεκριµένου 

γύρου, θεωρείται, είτε ως µία µάρκα µε αξία 
υψηλότερη από αυτήν του προηγούµενα το−
ποθετηθέντος στοιχήµατος, είτε ως το µέγ−
ιστο επιτρεπόµενο στοίχηµα, εντός των ορίων 
στοιχηµάτων.

(β)   αν δεν είναι το πρώτο στοίχηµα του συγκεκριµένου 
γύρου, θεωρείται ως τοποθέτηση, από τον παίκτη, 
του υψηλότερου τοποθετηθέντος στοιχήµατος 
(call).

ιστ) Αν κάποιος παίκτης, δηλώσει αύξηση του 
στοιχήµατος (raise) και τοποθετήσει στο ποτ µία µά−
ρκα µε αξία υψηλότερη από την αξία του προηγούµενου 
στοιχήµατος, η αύξηση θα ανέλθει στο µέγιστο επιτρε−
πτό ποσό, που µπορεί να καλύψει το ύψος της αξίας της 
συγκεκριµένης µάρκας.

Κατά τη διεξαγωγή διαγωνισµών/ τουρνουά πόκερ: Η 
διάταξη του εδαφίου αυτού ισχύει µόνον για παιχνίδια 
στα οποία, είτε καθορίζεται όριο στοιχηµάτων σε ανα−
λογία προς το ποτ (το µισό ποτ ή όλο το ποτ), είτε δεν 
καθορίζεται όριο στοιχηµάτων, τα στοιχήµατα, δηλαδή 
δεν οριοθετούνται, (pot limit ή no limit, αντίστοιχα)

ιζ) Όταν οι παίκτες ενεργούν µε σειρά προτεραιό−
τητας, οι προφορικές τους δηλώσεις, ότι προτίθενται, 
δηλαδή, να προβούν σε συγκεκριµένες ενέργειες, είναι 
δεσµευτικές.

ιη) Το Καζίνο έχει δικαίωµα να θεωρεί µια ενέργεια ή 
προφορική δήλωση παίκτη, στην οποία προέβη εκτός 
σειράς προτεραιότητας, ως δεσµευτική, εκτός και αν 
η ενέργεια ή η δήλωση αυτή απορρέει από λάθος του 
κρουπιέρη. Ο παίκτης που ενεργεί χωρίς να ακολου−
θεί τη σειρά προτεραιότητας, δεν έχει δικαίωµα να 
στοιχηµατίσει ή να αυξήσει το τοποθετηµένο στοίχηµα, 
για το υπόλοιπο του χεριού.

Κατά τη διεξαγωγή διαγωνισµών/ τουρνουά πόκερ:
Το Καζίνο έχει δικαίωµα να θεωρεί µια ενέργεια ή 

προφορική δήλωση παίκτη, στην οποία προέβη εκτός 
σειράς προτεραιότητας, ως δεσµευτική, εκτός και αν 
αφενός η ενέργεια ή η δήλωση αυτή απορρέει από λά−
θος του κρουπιέρη και αφετέρου µεσολαβήσει αύξηση 
στοιχήµατος (raise) από άλλο παίκτη. Εάν µεσολαβήσει 
raise από άλλο παίκτη, ο παίκτης, που ενήργησε ή προέβη 
σε προφορική δήλωση εκτός σειράς προτεραιότητας, 
έχει δικαίωµα να αποσύρει, το εκτός σειράς τοποθετηθέν 
στοίχηµά του και να πάει πάσο (fold), ή να τοποθετή−
σει και αυτός το µεσολαβήσαν αυξηµένο στοίχηµα (να 
κάνει, δηλαδή, call στο raise) ή να προβεί και ο ίδιος 
σε περαιτέρω αύξηση του µεσολαβήσαντος αυξηµένου 
στοιχήµατος, (να κάνει, δηλαδή, re−raise). Παρ’όλα αυτά, 
εάν η προφορική δήλωση που προέβη ο παίκτης εκτός 
σειράς προτεραιότητας, ήταν το να κρατήσει δικαίωµα 
(check) και µεσολαβήσουν ενέργειες από άλλους παίκτες, 
τότε ο παίκτης αυτός, δεν έχει δικαίωµα ούτε να τοπο−
θετήσει στοίχηµα, ούτε να προβεί σε raise. 

ιθ) Τοποθέτηση του συνολικού ποσού ενός παίκτη ως 
στοίχηµα (all in).

(1) Ο παίκτης που επιθυµεί να παραµείνει στο χέρι, 
αλλά δεν έχει επαρκείς µάρκες για να στοιχηµατίσει, 
πρέπει να στοιχηµατίσει το συνολικό ποσό που διαθέ−
τει (να στοιχηµατίσει, δηλαδή, τα ρέστα του, τοποθε−
τώντας όλες τις µάρκες του στο ποτ/ all in). Παραµένει 
στο χέρι ως ενεργός παίκτης, µέχρι την ολοκλήρωση της 
διαδικασίας στοιχηµάτων, αλλά δεν συµµετέχει στους 
επόµενους γύρους τοποθέτησης στοιχηµάτων.

(2) Εάν το συνολικό χρηµατικό υπόλοιπο ενός παί−
κτη (τα ρέστα του), που τοποθετείται ως στοίχηµα (all 
in), υπερβαίνει το υψηλότερο στοίχηµα που ο παίκτης 
αντιµετωπίζει, οπότε η ενέργειά του δεν θεωρείται ως 
call, αλλά είναι µικρότερο του ποσού που απαιτείται, 
για να αυξήσει ο παίκτης το υψηλότερο στοίχηµα που 
αντιµετωπίζει, για να προβεί δηλαδή σε raise, η ενέργεια 
του παίκτη δεν θεωρείται raise, ούτε και το υπερβάλλον 
του call χρηµατικό ποσό εκλαµβάνεται ως αύξηση του 
στοιχήµατος. Εφόσον το υπερβάλλον ποσό δεν θεωρεί−
ται ως αύξηση, κανένας άλλος ενεργός παίκτης δεν θα 
κάνει call ή raise στο ποσό αυτό και εφόσον οι υπόλοιποι 
παίκτες θέλουν να συνεχίσουν πρέπει να κάνουν call 
σε αυτό το ποσό ή να κάνουν raise στο προηγούµενο 
στοίχηµα.

(3) Κατά τη διεξαγωγή διαγωνισµών/ τουρνουά πό−
κερ:

Εάν το συνολικό χρηµατικό υπόλοιπο ενός παίκτη (τα 
ρέστα του), που τοποθετείται ως στοίχηµα (all in), υπο−
λείπεται του µεγάλου τυφλού στοιχήµατος, κατά τον 
πρώτο γύρο στοιχηµάτων ενός παιχνιδιού, τα ακόλουθα 
στοιχήµατα δεν επηρεάζονται, οπότε εάν ο επόµενος παί−
κτης επιθυµεί να προβεί σε call, υποχρεούται να τοποθετή−
σει στοίχηµα ισόποσο του µεγάλου τυφλού στοιχήµατος, 
που ισχύει για το συγκεκριµένο επίπεδο του παιχνιδιού.

(4) Κατά τη διεξαγωγή διαγωνισµών/ τουρνουά πόκερ:
Σε παιχνίδια στα οποία, είτε τα όρια στοιχηµάτων 

καθορίζονται σε συγκεκριµένα ποσά, χωρίς καµία 
διακύµανση ή µεταβολή (fixed limit ή structured limit), 
είτε τα στοιχήµατα µπορεί να κυµαίνονται (εκτείνονται), 
ανάµεσα σε δύο συγκεκριµένα (σταθερά) όρια (flexible bet 
ή spread limit), εάν το συνολικό χρηµατικό υπόλοιπο ενός 
παίκτη (τα ρέστα του), που τοποθετείται ως στοίχηµα 
(all in), είναι:
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(α) λιγότερο από το µισό (<50%) του προκαθορισµένου 
στοιχήµατος, ή του ποσού που απαιτείται για να αυξηθεί 
το προηγούµενα τοποθετηθέν στοίχηµα (raise), όλοι οι 
ακόλουθοι παίκτες, εάν µεν προχωρήσουν σε call, τοπο−
θετούν στοίχηµα ίσο µε τα ρέστα του ως άνω παίκτη, εάν 
δε προχωρήσουν σε raise, έχουν δικαίωµα να αυξήσουν 
το στοίχηµα µέχρι το επιτρεπόµενο προκαθορισµένο 
όριο του παιχνιδιού. Οι εν ενεργεία παίκτες, που κάθονται 
πριν από τον ως άνω παίκτη, που στοιχηµάτισε όλο το 
υπόλοιπο ποσό του (all−in), αν δε µεσολαβήσει τελικώς 
raise από άλλο παίκτη, έχουν δικαίωµα να προχωρήσουν 
µόνο σε call του στοιχήµατος all−in του ως άνω παίκτη. 

(β) ίσο µε το µισό του προκαθορισµένου στοιχήµατος 
(≥50%), ή του ποσού που απαιτείται για να αυξηθεί το 
προηγούµενα τοποθετηθέν στοίχηµα (raise), ή µεγαλύτ−
ερο από αυτά τα ποσά, όλοι οι ακόλουθοι παίκτες, εάν 
µεν προχωρήσουν σε call, τοποθετούν στοίχηµα ίσο µε 
τα ρέστα του ως άνω παίκτη, έχουν, όµως, επίσης, το 
δικαίωµα, αν δε µεσολαβήσει άλλο raise, να προβούν 
σε call και raise στο καθορισµένο όριο του παιχνιδιού. 
Οι εν ενεργεία παίκτες, που κάθονται πριν από τον ως 
άνω παίκτη, που στοιχηµάτισε όλο το υπόλοιπο ποσό 
του (all−in), αν δε µεσολαβήσει τελικώς raise από άλλο 
παίκτη, έχουν δικαίωµα να αυξήσουν το στοίχηµα µέχρι 
το επιτρεπόµενο προκαθορισµένο όριο του παιχνιδιού.

κ) Αν το χρηµατικό ποσό που στοιχηµατίζει ένας παί−
κτης, υπολείπεται του υψηλότερου στοιχήµατος που 
αυτός αντιµετωπίζει (δεν επαρκεί, δηλαδή, για να κάνει 
call), ο παίκτης υποχρεούται να κάνει all in, διαφορετικά, 
υποχρεούται να αποσυρθεί από το παιχνίδι (να προβεί, 
δηλαδή σε fold ή pass), παραδίδοντας το στοίχηµά του 
στο ποτ.

λ) Η συµµετοχή κάθε παίκτη, σε κάθε γύρο παιχνιδιού, 
πραγµατοποιείται µε ελεύθερη βούλησή του, τηρουµένων 
των διατάξεων του παρόντος άρθρου. Το Καζίνο ή άλλος 
συµµετέχων παίκτης, δεν έχει δικαίωµα να επιβάλει τη 
συνέχιση και συµµετοχή οποιουδήποτε άλλου παίκτη 
στο παιχνίδι και µάλιστα µε το αιτιολογικό ισοστάθµισης 
των αποτελεσµάτων και της έκβασης προηγουµένων 
παιχνιδιών.

4. Κινήσεις παικτών και τυφλά στοιχήµατα. 
α) Ο αριθµός των υποχρεωτικών τυφλών στοιχηµάτων 

αποφασίζεται από το Καζίνο, πριν την έναρξη κάθε παι−
χνιδιού.

β) Τα τυφλά στοιχήµατα τοποθετούνται από τους παί−
κτες ως εξής: Ο παίκτης που βρίσκεται αµέσως αριστερά 
του δείκτη του κρουπιέρη, τοποθετεί το πρώτο τυφλό 
στοίχηµα. Ο παίκτης που κάθεται αµέσως αριστερά (έπε−
ται) αυτού που τοποθέτησε το πρώτο τυφλό στοίχηµα 
τοποθετεί το δεύτερο τυφλό στοίχηµα κ.ο.κ., έως ότου 
τοποθετηθούν όλα τα υποχρεωτικά τυφλά στοιχήµατα. 

γ) Τα τυφλά στοιχήµατα τοποθετούνται, από τους παί−
κτες, µε τη σειρά (το πρώτο από τον πρώτο παίκτη, το 
δεύτερο από το δεύτερο, κ.ο.κ.). Παίκτες που δεν τοπο−
θετούν τυφλά στοιχήµατα δεν έχουν δικαίωµα να λάβουν 
κάρτες µέχρι να το πράξουν.

δ) Όταν επιτρέπεται η τοποθέτηση υπέρτερων τυφλών 
στοιχηµάτων (οver−blind bets), αυτά περιορίζονται σε δύο 
το πολύ, η δε χρηµατική τους αξία είναι η διπλάσια 
του µεγάλου τυφλού στοιχήµατος. Όλα τα ακόλουθα 
οικιοθελή διπλάσια τυφλά στοιχήµατα (re−straddles), 
θα είναι διπλάσια του προηγούµενου τοποθετηµένου 
στοιχήµατος.

ε) Ένας παίκτης µπορεί να µετακινείται σε κενές θέ−
σεις τραπεζιού στο οποίο διεξάγεται παιχνίδι µε τυφλά 
στοιχήµατα. Εάν, όµως, η αλλαγή καθίσµατος του παί−
κτη, είναι πέραν των δύο θέσεων εν ενεργεία παικτών, 
από την αρχική του θέση, µε κατεύθυνση αυτήν των 
δεικτών του ρολογιού, ο συγκεκριµένος παίκτης πρέπει 
να περιµένει µέχρι να έρθει η σειρά του να τοποθετήσει 
τυφλό στοίχηµα, για να λάβει κάρτες, διαφορετικά, υπο−
χρεούται να τοποθετήσει ένα µεγάλο τυφλό στοίχηµα, 
ως «ποινή», προκειµένου να λάβει κάρτες µε τη νέα σειρά 
του.

στ) Εάν παίκτης, ο οποίος έχει σειρά να τοποθετήσει 
το πρώτο ή ένα µικρό τυφλό στοίχηµα, φύγει από το παι−
χνίδι, ο παίκτης που είναι αµέσως αριστερά του παίκτη 
που αποχώρησε, τοποθετεί το µεγάλο τυφλό στοίχηµα 
και το παιχνίδι συνεχίζεται, χωρίς την τοποθέτηση του 
µικρού τυφλού στοιχήµατος. Κατά τον επόµενο γύρο 
µοιράσµατος καρτών, ο δείκτης µετακινείται στην κενή 
θέση και µετατρέπεται σε «ανενεργό» και τα τυφλά 
στοιχήµατα µετατρέπονται σε κανονικά.

ζ) Εν αντιθέσει µε παίκτη που προσέρχεται στο παιχνίδι 
προερχόµενος από ένα άλλο παιχνίδι, που έκλεισε, ή 
παίκτη που µετακινήθηκε από το Καζίνο, σε ένα παιχνίδι 
δεν επιτρέπεται να καθίσει καινούριος παίκτης, και ως 
εκ τούτου να του µοιραστεί φύλλο (χέρι), στη θέση του 
τραπεζιού, όπου έχει τοποθετηθεί ο δείκτης του κρου−
πιέρη, µέχρι να έρθει η σειρά του να τοποθετήσει τυφλό 
στοίχηµα, ή να τοποθετήσει ένα µεγάλο τυφλό στοίχηµα, 
για να λάβει κάρτες.

η) Εάν παίκτης απουσιάζει για χρονικό διάστηµα, 
µεγαλύτερο των δέκα (10) λεπτών, οι µάρκες του συλ−
λέγονται, από τον κρουπιέρη, και παραδίδονται στο 
Ταµείο του Καζίνο, προς φύλαξη για τον παίκτη αυτόν, 
προκειµένου να αποδεσµευτεί η θέση του και να διατεθεί 
στον παίκτη που έχει προτεραιότητα να την καταλάβει. 
Κάθε τέτοιος παίκτης, εάν επιθυµεί να συµµετάσχει και 
πάλι στο παιχνίδι, καταγράφεται είτε πρώτος στη λίστα 
αναµονής για συµµετοχή στο συγκεκριµένο παιχνίδι, εάν 
επιστρέψει εντός είκοσι (20) λεπτών, από την ώρα που 
έγινε η συλλογή και αποµάκρυνση των µαρκών του (pick−
up), είτε τελευταίος στη λίστα αυτή, εάν επιστρέψει µετά 
πάροδο είκοσι (20) λεπτών από την ώρα που έγινε η 
συλλογή και αποµάκρυνση των µαρκών του. 

5. Κερδοφόροι συνδυασµοί καρτών (φύλλων) και αξι−
ολόγηση αυτών:

α) Η φθίνουσα διαβάθµιση (κατάταξη/ιεράρχηση) των 
τεσσάρων κατηγοριών (είδους & χρώµατος) καρτών, από 
τις οποίες αποτελείται η τράπουλα (suits) έχει ως εξής: 
µπαστούνια (spades), κούπες (hearts), καρό (diamonds) και 
σπαθιά (clubs). Η διαβάθµιση αυτή εφαρµόζεται κατά τη 
διεξαγωγή των παιχνιδιών, πόκερ µε πέντε κάρτες, πόκερ 
µε επτά κάρτες και κατά τη διεξαγωγή των διαγωνισµών 
αυτών. Δεν εφαρµόζεται κατά τη διεξαγωγή των παι−
χνιδιών Όµαχα και Τέξας Χόλντεµ και των διαγωνισµών 
αυτών. Ειδικώς όµως για τις περιπτώσεις των δύο αυ−
τών διαγωνισµών και κατόπιν επιλογής του Καζίνο, η 
διαβάθµιση αυτή δύναται να εφαρµόζεται, µε την προϋ−
πόθεση, ότι η επιλογή αυτή, αναγράφεται στους ειδικούς 
όρους και προϋποθέσεις κάθε διαγωνισµού.

β) Η διαβάθµιση της αξίας κάθε κάρτας, σε φθίνουσα 
σειρά, σε µια τράπουλα 52 καρτών (φύλλων), είναι η εξής: 
Άσσος, Ρήγας, Ντάµα, Βαλές, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2 και 
Άσσος (όταν χρησιµοποιείται µε τη µικρότερη αξία του, 
δηλαδή ως ένα).
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γ) Η διαβάθµιση της αξίας των διαφόρων συνδυασµών 
επιτυχίας των φύλλων, για τράπουλα µε 52 κάρτες, σε 
φθίνουσα σειρά, είναι η εξής:

(1) «Royal flush» (Φλος ρουαγιάλ/ Κέντα ιδίου χρώµατος 
στον άσσο): Είναι ο συνδυασµός των 5 συνεχόµενων 
(διαδοχικών) καρτών, ιδίου χρώµατος, µε τη µεγαλύτερη 
δυνατή αξία (Άσσος, Ρήγας, Ντάµα, Βαλές και 10). 

(2) «Straight flush» (Στρέιτ φλος/ Κέντα ιδίου χρώµατος): 
Είναι ο συνδυασµός των 5 συνεχόµενων (διαδοχικών) 
καρτών, ιδίου είδους και χρώµατος (suit). Η κάρτα µε την 
υψηλότερη αξία καθορίζει και την αξία της κέντας. 

(3) «4 of the kind» (Φορ οβ δε κάιντ/ 4 ίδια φύλλα/ 
Καρέ): Είναι ο συνδυασµός των 5 καρτών, που περιέχει 
τέσσερα ίδια φύλλα, συν µία άλλη κάρτα (π.χ. 4 ρηγάδες 
και 1 δεκάρι).

(4) «Full house» (Φουλ Χάουζ/ Φουλ): Είναι ο συνδυασµός 
των 5 καρτών, που περιέχει 3 κάρτες µε την ίδια αξία 
µεταξύ τους και άλλες 2 κάρτες, επίσης µε την ίδια αξία 
µεταξύ τους, η οποία, όµως, είναι διαφορετική της αξίας 
των 3 καρτών (π.χ. τρία 8άρια και 2 εννιάρια). Κατά τη 
σύγκριση των χεριών, προτεραιότητα έχει η αξία των 
τριών καρτών, σε σχέση µε αυτή των δύο καρτών.

(5) «Flush» (Φλος/ Χρώµα): Είναι ο συνδυασµός των 5 
καρτών, που όλες έχουν το ίδιο είδος και χρώµα (suit), 
χωρίς να ευρίσκονται σε σειρά [δηλαδή 5, µη διαδοχικές, 
ιδίας κατηγορίας (suit) κάρτες]. Η κάρτα µε την υψηλότερη 
αξία καθορίζει την αξία του χρώµατος. Κατά τη σύγκριση 
των χεριών, αν οι δύο υψηλότερες κάρτες συµπίπτουν, 
συγκρίνονται οι υπόλοιπες τέσσερις κάρτες, ξεκινώντας 
από την υψηλότερη και συνεχίζοντας µε την αµέσως 
κατώτερα υψηλότερη (µε φθίνουσα, δηλαδή, σειρά).

(6) «Straight» (Στρέιτ/ Κέντα): Είναι ο συνδυασµός των 5 
συνεχόµενων (διαδοχικών) καρτών, διαφορετικού είδους 
& χρώµατος (suit). Η κάρτα µε την υψηλότερη αξία καθο−
ρίζει την αξία της κέντας. Ο Άσσος µπορεί να υπολογί−
ζεται ως υψηλό ή χαµηλό χαρτί στην κέντα (π.χ. 5, 4, 3, 
2, Άσσος ή Άσσος, Ρήγας, Ντάµα, Βαλές, 10).

(7) «3 of the kind» (Θρη οβ δε κάιντ/ Τρία ίδια φύλλα): 
Είναι ο συνδυασµός των 5 καρτών, που περιέχει 3 κάρτες 
όµοιες και άλλες 2, που δεν συνιστούν ζεύγος, που δεν 
είναι, δηλαδή, όµοιες (π.χ. τρία 8άρια, ένας ρήγας και 
µία ντάµα).

(8) «Two pairs» (Του πέαρς/ Δύο ζεύγη): Είναι ο 
συνδυασµός των 5 καρτών, που περιέχει 2 ζεύγη καρτών 
διαφορετικής αξίας, συν άλλη µια κάρτα (π.χ. δύο 9άρια, 
δύο βαλέδες και έναν άσσο). Κατά τη σύγκριση των χε−
ριών, προτεραιότητα έχει το ζεύγος µε την υψηλότερη 
αξία. Αν τα υψηλά ζεύγη είναι τα ίδια, τότε συγκρίνονται 
τα χαµηλά, και µετά η άλλη κάρτα.

(9) «One pair» (Ουαν Πέαρ/ Ένα ζεύγος): Είναι ο 
συνδυασµός των 5 καρτών, που περιέχει 2 ίδιες κάρ−
τες, συνδυαζόµενες µε τρεις διαφορετικές κάρτες (π.χ. 
δύο ρηγάδες, ένα 8άρι, ένα 9άρι κι έναν άσσο). Κατά τη 
σύγκριση των χεριών, προτεραιότητα έχει το ζεύγος µε 
την υψηλότερη αξία. Αν τα ζεύγη είναι τα ίδια, συγκρί−
νονται οι υπόλοιπες τρεις κάρτες, ξεκινώντας από την 
υψηλότερη και συνεχίζοντας µε την αµέσως κατώτερα 
υψηλότερη (µε φθίνουσα, δηλαδή, σειρά).

(10) «Νο pair» ή «Higher card» (Νο πέαρ ή Χάιερ καρντ/ 
Κανένα ζεύγος ή Υψηλότερη κάρτα): Είναι ο συνδυασµός 
των 5 αταίριαστων καρτών, που δεν περιέχει, δηλαδή, 
κανέναν από τους, ως άνω, νικηφόρους συνδυασµούς. 
Κατά τη σύγκριση των χεριών, η σχετική αξία του χε−
ριού προσδιορίζεται από την υψηλότερη κάρτα. Αν οι 

υψηλότερες κάρτες είναι ίδιες, συγκρίνονται, οι αµέσως 
κατώτερα υψηλότερες κάρτες κ.ο.κ. (σε φθίνουσα, δη−
λαδή, σειρά).

6. Δικαίωµα παρακράτησης του Καζίνο (Προµήθεια/ 
Γκανιότα)

α) Το Καζίνο έχει δικαίωµα παρακράτησης προµήθειας 
(γκανιότας) για τα διεξαγόµενα παιχνίδια του παρόντος 
άρθρου, η οποία ορίζεται, από το Καζίνο, πριν την έναρξη 
διεξαγωγής όλων των παιχνιδιών του παρόντος άρθρου, 
είτε σε ποσοστό επί τοις εκατό του συνόλου των κερδών 
του παίκτη ή των παικτών, είτε σε συγκεκριµένο χρηµατικό 
ποσό ανά παίκτη ή και χρονική περίοδο συµµετοχής του 
στο παιχνίδι, είτε σε συγκεκριµένο χρηµατικό ποσό ανά 
παίκτη για την απόκτηση δικαιώµατος συµµετοχής του 
σε διαγωνισµό. Στην πρώτη περίπτωση ο κρουπιέρης 
παρακρατεί ποσοστό από ένα έως πέντε τοις εκατό (1%−
5%) του ποτ σε µάρκες αξίας µε ανώτατο όριο σε Ευρώ 
(cap) το δεκαπλάσιο του µεγάλου τυφλού στοιχήµατος 
(big blind). Εάν από τον υπολογισµό του ποσοστού της 
γκανιότας προκύπτει κλάσµα του ενός (1) Ευρώ και απαι−
τείται στρογγυλοποίηση, αυτή γίνεται πάντοτε προς τα 
κάτω. Εφόσον οι µάρκες αξίας που υπάρχουν στο ποτ, 
είναι µεγαλύτερες του ενός (1) Ευρώ, µέρος από αυτές 
ανταλλάσσονται µε µάρκες ίσης αξίας, από το FLOAT. 
Το χρηµατικό αυτό ποσό σε µάρκες αξίας, προστίθεται 
στο ταµείο του τραπεζιού (FLOAT).

Στη δεύτερη περίπτωση, που η χρέωση ορίζεται σε 
συγκεκριµένο χρηµατικό ποσό ή και συγκεκριµένη χρο−
νική περίοδο, η προµήθεια του Καζίνο υπολογίζεται 
για κάθε παίκτη ξεχωριστά, των ανενεργών παικτών 
συµπεριλαµβανοµένων. Η προµήθεια αυτή, που προκα−
ταβάλλεται από κάθε παίκτη, συλλέγεται από τον κρου−
πιέρη και εάν µεν πρόκειται για χαρτονοµίσµατα, αυτά 
προστίθενται στο κουτί χαρτονοµισµάτων του τραπεζιού 
(DROP BOX), εάν, όµως, πρόκειται για µάρκες αξίας, αυτές 
προστίθενται στο ταµείο του τραπεζιού (FLOAT).

Στην τρίτη περίπτωση, που η χρέωση γίνεται σε 
συγκεκριµένο ποσό ανά παίκτη, (τέλος εγγραφής/
συµµετοχής σε διαγωνισµό), το Καζίνο, είναι αποκλει−
στικά υπεύθυνο και έχει µεριµνήσει ώστε, µετά την ολο−
κλήρωση της διαδικασίας της παραγράφου Η.10., του πα−
ρόντος άρθρου και την οριστικοποίηση του πλήθους των 
διαγωνιζοµένων παικτών κάθε τραπεζιού, και πάντα προ 
της έναρξης διεξαγωγής του παιχνιδιού του διαγωνισµού, 
να παραδώσει στον κρουπιέρη κάθε τραπεζιού το σύνολο 
του χρηµατικού ποσού της γκανιότας, που ισούται µε το 
γινόµενο του πλήθους των συµµετεχόντων παικτών του 
συγκεκριµένου τραπεζιού, επί την αξία (σε ευρώ) του 
τέλους συµµετοχής κάθε παίκτη. Ακολούθως, ο κρουπι−
έρης, εισάγει τη γκανιότα στο κουτί χαρτονοµισµάτων 
του τραπεζιού (DROP BOX).

β) Το Καζίνο υποχρεούται να ενηµερώνει τους παίκτες 
αφενός για το είδος της προµήθειας του παιχνιδιού και 
αφετέρου για το ύψος αυτής, είτε πρόκειται για ποσοστό 
επί του ποτ, είτε για χρονοχρέωση ανά παίκτη, µε γραπτές 
ανακοινώσεις του, που τοποθετεί σε εµφανές σηµείο του 
κάθε τραπεζιού ή του χώρου παιχνιδιών ή του cardroom.

7. Σε όλα τα παιχνίδια του παρόντος άρθρου:
α) Ο αριθµός των παικτών που κάθονται αντιστοιχεί 

στον αριθµό των προκαθορισµένων χωρισµάτων του 
ταµπλώ για την τοποθέτηση των στοιχηµάτων και, σε 
καµία περίπτωση δεν υπερβαίνει τον αριθµό των παικτών 
ανά τραπέζι, της παραγράφου Α.2 του παρόντος άρθρου, 
για κάθε διαφορετικό είδος παιχνιδιού.
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β) Οι παίκτες µπορούν να επιλέγουν θέση στο τραπέζι. 
Σε περίπτωση που δύο ή περισσότεροι παίκτες επιθυµούν 
να καθίσουν στην ίδια θέση, οι θέσεις που θα καταλά−
βει ο κάθε ένας, αποφασίζονται µε τράβηγµα φύλλων 
(καρτών) και δικαίωµα επιλογής, έχει ο παίκτης µε την 
κάρτα µεγαλύτερης αξίας, σύµφωνα µε τις περιπτώσεις 
α) και β) της παραγράφου Γ.5. του παρόντος άρθρου. 
Όταν κάποιος παίκτης αποχωρήσει από το τραπέζι, οι 
εναποµείναντες ενεργοί παίκτες, έχουν προτεραιότητα 
να καταλάβουν την κενή θέση, έναντι οιουδήποτε παίκτη, 
ο οποίος αναµένει να λάβει µέρος στο παιχνίδι.

γ) Όρθιοι παίκτες δεν επιτρέπεται να λαµβάνουν µέρος 
στο παιχνίδι.

δ) Οι παίκτες που κάθονται, δεν έχουν δικαίωµα να 
τοποθετούν στοιχήµατα σε περισσότερα του ενός 
προκαθορισµένα χωρίσµατα του ταµπλώ.

ε) Οι παίκτες, υποχρεούνται να καταδεικνύουν την 
απόφασή τους να προβούν σε check, call, raise ή fold 
(pass), ανακοινώνοντας προφορικά την κάθε ενέργεια και 
ενεργώντας όπως, ακολούθως, περιγράφεται:

(1) τοποθετώντας το αντίστοιχο ποσό σε µάρκες στο 
τραπέζι µπροστά τους (to call).

(2) τοποθετώντας το αντίστοιχο ποσό σε µάρκες για 
να κάνουν call, συν ένα επιπλέον ποσό σε µάρκες για 
να αυξηθεί το στοίχηµα στο τραπέζι µπροστά τους (to 
raise),

(3) δίνοντας τα χαρτιά τους κλειστά στον κρουπιέρη 
(to fold/ to pass).

στ) Σε ένα τραπέζι πόκερ, χρησιµοποιούνται δείκτες 
(marker buttons), για τον καθορισµό του καθίσµατος 
(seat), ή της κατάστασης (status), στην οποία ευρίσκεται 
ο παίκτης, σχεδιασµένους µε τρόπο, που να συµβολίζουν 
το σκοπό και τη χρήση τους.

ζ) Ο κρουπιέρης µοιράζει τις κάρτες σε κάθε ενεργό 
παίκτη, µε την κατεύθυνση των δεικτών του ρολογιού, 
ξεκινώντας από τον παίκτη που βρίσκεται αµέσως αρι−
στερά του δείκτη (dealer button ή button), µια κάρτα κάθε 
φορά, έως ότου ο κάθε παίκτης λάβει το σωστό αριθµό 
καρτών, για το παιχνίδι του Πόκερ που παίζεται.

η) Όταν δύο ή περισσότεροι παίκτες, έχουν φύλλα που 
κερδίζουν, ίδιας αξίας, το ποτ ή τα ποτ (χωρίς αυτά 
να ανακατεύονται µεταξύ τους) θα διαιρούνται ίσα σε 
µάρκες µε τη µικρότερη αξία που παίζεται στο τραπέζι. 
Σε περίπτωση που, αφού το ποτ ή τα ποτς χωριστούν, 
υπάρχει ένα ποσό που δε µπορεί να χωριστεί ισόποσα 
στους παίκτες που διεκδικούν το ποτ ή τα ποτς (odd 
chip), τότε το συγκεκριµένο ποσό παραχωρείται στον 
πρώτο ενεργό παίκτη µετά το δείκτη του κρουπιέρη.

θ) Όλες οι κάρτες του κάθε παίκτη, είτε βρίσκονται στα 
χέρια του, είτε βρίσκονται τοποθετηµένες επάνω στο 
τραπέζι, πρέπει να είναι πάντα ορατές από τον κρουπιέ−
ρη, ώστε να διασφαλίζεται η ακρίβεια του αριθµού τους 
και η ακεραιότητα του φύλλου του παίκτη.

ι) Κάθε παίκτης είναι ο ίδιος αποκλειστικά υπεύθυ−
νος για την προστασία του χεριού του και την ορθή 
συµµετοχή του στο παιχνίδι, σύµφωνα µε τον παρόντα 
Κανονισµό. Σε περίπτωση παράβασης ή αντικανονικής 
συµπεριφοράς παίκτη, ο κρουπιέρης προβαίνει στη συλ−
λογή του χεριού του, το χέρι του παίκτη θεωρείται άκυρο 
και τυχόν µάρκες που ο παίκτης έχει τοποθετήσει στο 
ποτ παραµένουν εκεί.

ια) Ο κρουπιέρης έχει δικαίωµα να ελέγχει το φύλλο 
(χέρι) του παίκτη, κατά τη συµπλήρωσή του.

ιβ) Αν παίκτης αποκαλύψει σε άλλον παίκτη το φύλλο 
(χέρι) του, κατά την ολοκλήρωσή του, υποχρεούται να 
το δείξει σε όλους τους παίκτες του τραπεζιού, αν αυτό 
του ζητηθεί. Το Καζίνο έχει το δικαίωµα να προβεί σε 
ακύρωση του φύλλου (χεριού) ενός παίκτη, στην περί−
πτωση που αυτός το αποκαλύπτει εσκεµµένα, σε άλλον 
παίκτη.

ιγ) Σε κάθε περίπτωση, που, κατά τη διάρκεια διεξα−
γωγής του παιχνιδιού, εµφανιστεί τραπουλόχαρτο µε 
την εµπρός όψη του, το τραπουλόχαρτο αυτό καίγεται, 
προστίθεται στις απορριφθείσες κάρτες και το παιχνίδι 
συνεχίζεται κανονικά.

ιδ) Μία ή περισσότερες κάρτες ενός παίκτη, που, από 
λάθος του ιδίου, αποκαλύπονται, εµφανίζονται, δηλαδή, 
µε την εµπρόσθια όψη τους, δεν καίγονται, αλλά συνε−
χίζουν να χρησιµοποιούνται στο παιχνίδι.

ιε) Εάν ο κρουπιέρης παραλείψει να κάψει µια κάρτα και 
οι παίκτες δεν έχουν προβεί σε ουσιαστικές ενέργειες 
(όπως αποκάλυψη καρτών ή τοποθέτηση στοιχηµάτων), 
ο κρουπιέρης θα ανακατασκευάσει το χέρι/ τα χέρια, εάν 
αυτό είναι δυνατόν, και θα κάψει τη σωστή κάρτα. Εάν 
δεν είναι δυνατόν να ανακατασκευάσει ο κρουπιέρης το 
χέρι/ τα χέρια, ή αν έχουν γίνει ουσιαστικές ενέργειες, το 
παιχνίδι θα συνεχιστεί. Στην περίπτωση αυτή θα υπάρ−
χουν λιγότερες καµένες κάρτες από τον κανονικό αριθµό 
(καµένων καρτών), που απαιτεί το παιχνίδι.

ιστ) Οι παίκτες δεν επιτρέπεται να χρησιµοποιούν 
κοµπιουτεράκι, Η/Υ ή άλλη ηλεκτρονική ή µηχανική συ−
σκευή ή µηχάνηµα, που να καταγράφει ή να προβάλλει 
ή να αναλύει το αποτέλεσµα ή τις πιθανότητες αλλαγής 
ή τις στρατηγικές ενός παιχνιδιού πόκερ.

ιζ) Η ακύρωση των φύλλων (του χεριού) όλων των παι−
κτών, συνεπάγεται την επιστροφή σε αυτούς όλων των 
στοιχηµάτων τους, (συµπεριλαµβανοµένων των υποχρε−
ωτικών και των τυφλών).

ιη) Οι παίκτες δεν επιτρέπεται, κατά τη διάρκεια διεξα−
γωγής της παρτίδας, να επικοινωνούν ή συνεργάζονται 
µεταξύ τους ή µε άλλα άτοµα, µε οποιοδήποτε τρόπο, µε 
σκοπό να επηρεάσουν το αποτέλεσµα του παιχνιδιού, ή να 
συµπεριφέρονται µε τρόπο επιβλαβή για την ακεραιότητα 
διεξαγωγής του παιχνιδιού. Οι παραβάσεις αυτές συνεπά−
γονται την, κατά την κρίση του Καζίνο, ακύρωση όλων των 
φύλλων του παίκτη (ή των παικτών), την παραµονή στο 
ποτ όλων του(ς) των στοιχηµάτων (συµπεριλαµβανοµένων 
των υποχρεωτικών και των τυφλών) και την επιβολή απο−
χώρησής του(ς) από το παιχνίδι.

ιθ) Η τήρηση των διατάξεων του παρόντος άρθρου 
αποτελεί αποκλειστική υποχρέωση του Καζίνο.

Δ. ΠΟΚΕΡ ΜΕ ΠΕΝΤΕ (5) ΚΑΡΤΕΣ («5 Card Stud»)
1. Πριν από το κόψιµο της στήλης της τράπουλας, 

ο κρουπιέρης ζητά την τοποθέτηση ενός αρχικού 
στοιχήµατος (ante) από όλους τους παίκτες, ή την το−
ποθέτηση τυφλών στοιχηµάτων, (ο αριθµός των οποίων 
έχει προκαθορισθεί), από τους παίκτες που υποχρεούνται 
να τα τοποθετήσουν.

2 Ακολούθως, ο κρουπιέρης µοιράζει από µια κάρτα 
κλειστή σε κάθε παίκτη και έπειτα µια κάρτα ανοιχτή, 
(Αρχική Μοιρασιά).

Αν ο κρουπιέρης, από λάθος, µοιράσει την πρώτη κάρτα 
ανοιχτή, τότε, κλειστή θα µοιράσει τη δεύτερη κάρτα.

Αν ο κρουπιέρης, από λάθος, µοιράσει σε έναν (1) παί−
κτη και τις δύο πρώτες κάρτες ανοικτές, θα ολοκληρώσει 
το µοίρασµα των καρτών (το γύρο µοιράσµατος) και θα 
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αντικαταστήσει τη δεύτερη ως άνω ανοιχτή κάρτα του 
παίκτη, µε την κάρτα που προοριζόταν να αποτελέσει 
την πρώτη καµένη κάρτα του παιχνιδιού, µοιράζοντάς 
την (στον παίκτη) κλειστή. Η δεύτερη ανοιχτή κάρτα του 
παίκτη θα πάρει τη θέση της πρώτης καµένης κάρτας 
στο παιχνίδι. 

Η λανθασµένη ενέργεια του κρουπιέρη, να µοιράσει:
α) σε περισσότερους από έναν (>1) παίκτες και τις δύο 

πρώτες κάρτες ανοικτές ή
β) λάθος κάρτα ανοιχτή ή 
γ) µη σωστό αριθµό καρτών ανοικτές και δεν µπορεί 

να το διορθώσει, συνεπάγεται το χαρακτηρισµό, από τον 
ίδιο τον Κρουπιέρη, του µοιράσµατος ως λανθασµένου 
(misdeal), την ακύρωση των φύλλων όλων των παικτών, 
το εκ νέου ανακάτεµα και κόψιµο των καρτών και το 
νέο µοίρασµα φύλλων στους παίκτες. Ο παίκτης που 
λαµβάνει πρώτος κάρτες στο νέο µοίρασµα των καρ−
τών είναι ο ίδιος που έλαβε κάρτες και στο ακυρωθέν 
µοίρασµα.

3. Κατά τον πρώτο γύρο στοιχηµάτων:
α) Στα παιχνίδια µε αρχικά στοιχήµατα (antes), µετά από 

την αρχική µοιρασιά, ο παίκτης που έχει τη χαµηλότερης 
αξίας ανοιχτή κάρτα τοποθετεί πρώτος στοίχηµα, τουλά−
χιστον ίσο µε το ελάχιστο στοίχηµα του τραπεζιού. Αν δύο 
ή περισσότεροι παίκτες έχουν ισάξιες ανοικτές κάρτες, 
τότε ο παίκτης µε την κάρτα χαµηλότερης κατηγορίας 
(suit/ είδους & χρώµατος) θα στοιχηµατίσει πρώτος.

Στα παιχνίδια µε τυφλά στοιχήµατα (blinds), µετά 
από την αρχική µοιρασιά, ο παίκτης που έπεται αυτού 
που τοποθέτησε το µεγάλο τυφλό στοίχηµα θα κλη−
θεί, πρώτος, να τοποθετήσει το υψηλότερο στοίχηµα 
που αντιµετωπίζει (να προχωρήσει, δηλαδή, σε call), ή 
να αυξήσει το στοίχηµα αυτό (να κάνει, δηλαδή, raise), ή 
να αποσυρθεί από το παιχνίδι (να κάνει fold ή pass, να 
πάει, δηλαδή, πάσο).

β) Ακολούθως, κάθε επόµενος παίκτης υποχρεούται, 
εναλλακτικά, να προβεί σε call, raise ή fold (pass). Η δι−
αδικασία αυτή επαναλαµβάνεται έως ότου ένας µόνο 
παίκτης παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε κερδίζει το ποτ. 
Εάν, όµως, δύο ή περισσότεροι παίκτες παραµείνουν 
στο παιχνίδι, ακολουθούν δεύτερος ή και τρίτος γύρος 
στοιχηµάτων.

4. Κατά το δεύτερο (ή και τρίτο) γύρο στοιχηµάτων:
α) Ο κρουπιέρης βγάζει υποχρεωτικά την πρώτη κάρτα 

της τράπουλας εκτός παιχνιδιού (την ακυρώνει/ την καίει) 
και, χωρίς να την εµφανίσει (αποκαλύψει) στους παίκτες, 
την τοποθετεί κάτω ή δίπλα από τις µάρκες στο ποτ. 
Ακολούθως, µοιράζει από µια κάρτα ανοιχτή σε κάθε 
ενεργό παίκτη.

β) Ο παίκτης που έχει το µεγαλύτερης αξίας συνδυασµό 
ανοικτών καρτών µετά το δείκτη του κρουπιέρη υπο−
χρεούται, πρώτος, εναλλακτικά, να διατηρήσει δικαίωµα 
(check), να τοποθετήσει στοίχηµα (bet) ή να αποσυρθεί 
από το παιχνίδι (να κάνει fold ή pass, να πάει, δηλαδή, 
πάσο). Αν δύο ή περισσότεροι παίκτες έχουν ισάξιες 
ανοικτές κάρτες, τότε αυτός που υποχρεούται να προβεί 
πρώτος σε µία από τις προαναφερθείσες ενέργειες είναι 
ο παίκτης µε την κάρτα υψηλότερης κατηγορίας (suit/ 
είδους & χρώµατος).

γ) Στη συνέχεια, κάθε επόµενος ενεργός παίκτης υπο−
χρεούται να προβεί, εναλλακτικά, σε call, raise ή fold 
(pass). Η διαδικασία αυτή επαναλαµβάνεται έως ότου 
ένας µόνο παίκτης παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε κερ−
δίζει το ποτ. Εάν, όµως, δύο ή περισσότεροι παίκτες 

παραµείνουν στο παιχνίδι, ακολουθεί τρίτος γύρος 
στοιχηµάτων, κατά τον οποίο ακολουθείται η διαδικασία 
της παρούσας παραγράφου. 

5. Εάν, και κατά τη λήξη του τρίτου γύρου στοιχηµάτων, 
δύο ή περισσότεροι παίκτες παραµείνουν στο παιχνίδι, 
ακολουθεί ο τέταρτος και τελευταίος γύρος στοιχηµάτων, 
ως εξής:

α) Ο κρουπιέρης βγάζει υποχρεωτικά την πρώτη κάρτα 
της τράπουλας εκτός παιχνιδιού (την ακυρώνει/ την καίει) 
και, χωρίς να την εµφανίσει (αποκαλύψει) στους παίκτες, 
την τοποθετεί κάτω ή δίπλα από τις µάρκες στο ποτ. 
Ακολούθως, µοιράζει από µια κάρτα (την τελευταία) ανοι−
χτή σε κάθε ενεργό παίκτη. Εάν οι εναποµείνασες κάρτες 
της τράπουλας δεν επαρκούν, ο κρουπιέρης ανασύρει, 
κάτωθεν του ποτ, τις καµένες κάρτες, τις ανακατεύει µε 
τις υπόλοιπες κάρτες που δεν έχουν µοιραστεί και στη 
συνέχεια µοιράζει από µια κάρτα (την τελευταία) ανοιχτή 
σε κάθε ενεργό παίκτη. Εάν, παρά ταύτα (παρά, δηλαδή, 
τη χρήση των καµένων καρτών), το σύνολο των καρτών 
και πάλι δεν επαρκεί, για να λάβει κάθε παίκτης από µία 
κάρτα, τότε ο κρουπιέρης βγάζει υποχρεωτικά την πρώτη 
κάρτα της υπόλοιπης τράπουλας εκτός παιχνιδιού (την 
ακυρώνει/ την καίει) και, στη συνέχεια, µοιράζει µία κάρτα 
ανοιχτή, η οποία χρησιµοποιείται έπειτα, από κοινού, από 
όλους τους ενεργούς παίκτες (common card/ community 
card), για τη διαµόρφωση του συνδυασµού τους, κατά 
την αποκάλυψη των καρτών τους.

β) Ο παίκτης που έχει το µεγαλύτερης αξίας συνδυασµό 
ανοικτών καρτών υποχρεούται, πρώτος, εναλλακτικά, να 
διατηρήσει δικαίωµα (check), να τοποθετήσει στοίχηµα 
(bet) ή να αποσυρθεί από το παιχνίδι (να κάνει fold ή pass, 
να πάει, δηλαδή, πάσο). Αν δύο ή περισσότεροι παίκτες 
έχουν ισάξιες ανοικτές κάρτες, τότε αυτός που υποχρε−
ούται να προβεί πρώτος σε µία από τις προαναφερθεί−
σες ενέργειες είναι ο παίκτης µε την κάρτα υψηλότερης 
κατηγορίας (suit/ είδους & χρώµατος).

γ) Στη συνέχεια, κάθε επόµενος ενεργός παίκτης υπο−
χρεούται, εναλλακτικά, να προβεί σε call, raise ή fold 
(pass). Η διαδικασία αυτή επαναλαµβάνεται έως ότου 
ένας µόνο παίκτης παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε κερ−
δίζει το ποτ.

δ) Εάν δύο ή περισσότεροι παίκτες παραµείνουν στο 
παιχνίδι, ο παίκτης που προβαίνει σε call θα ανοίξει 
την κλειστή του κάρτα. Εάν οι υπόλοιποι παίκτες έχουν 
ισάξιες ή υψηλότερης αξίας ανοικτές κάρτες, ανοίγουν 
(αποκαλύπτουν) την κλειστή τους κάρτα. Ο κρουπιέρης 
ανακοινώνει το συνδυασµό (έναν ή περισσότερους) των 
καρτών (χέρι) που κερδίζει, που είναι και ο υψηλότερος 
σε αξία συνδυασµός πέντε καρτών.

6. Στα παιχνίδια µε αρχικά στοιχήµατα (antes), όποιος 
παίκτης, κατά τον πρώτο γύρο στοιχηµάτων, στοιχηµατίζει 
το συνολικό ποσό που διαθέτει (στοιχηµατίζει, δηλα−
δή, τα ρέστα του, τοποθετώντας όλες τις µάρκες του 
στο ποτ/ all in) δεν είναι αυτός που ξεκινά την τοπο−
θέτηση στοιχηµάτων. Για οποιοδήποτε επόµενο γύρο, 
αν ο παίκτης που πρέπει να αρχίσει την τοποθέτηση 
στοιχήµατος, είναι και αυτός που έχει στοιχηµατίσει το 
συνολικό ποσό που διέθετε, τότε σε αυτήν την ενέργεια 
δεν προβαίνει ο ίδιος, αλλά ο παίκτης που βρίσκεται 
αµέσως αριστερά του. 

7. Εάν ένα φύλλο ανοιχτεί (αποκαλυφθεί η αξία του), 
από λάθος του κρουπιέρη, πριν την ολοκλήρωση του γύ−
ρου τοποθέτησης στοιχηµάτων, το µέγιστο επιτρεπόµενο 
στοίχηµα, για το συγκεκριµένο γύρο στοιχηµάτων, δεν 
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υπερβαίνει το µέγιστο χρηµατικό ποσό που έχει ήδη 
τοποθετηθεί ως (ένα) στοίχηµα, για το συγκεκριµένο 
γύρο στοιχηµάτων. Η κάρτα που αποκαλύφθηκε, 
χρησιµοποιείται στην κανονική της σειρά.

8. Εάν κάποιος παίκτης, αφού έχει τοποθετήσει το 
υποχρεωτικό αρχικό στοίχηµα, ή κατά τη διάρκεια ενός 
γύρου check, αποσυρθεί από το παιχνίδι (folds/ passes/ 
πάει πάσο), τότε οι κάρτες του προστίθενται στις απορρι−
φθείσες κάρτες. Η θέση, όµως, του συγκεκριµένου παίκτη 
θα συνεχίζει να λαµβάνει φύλλο, ώσπου να τοποθετηθεί 
ακόλουθο στοίχηµα στο τραπέζι.

9. Εάν, κατά τον τελευταίο γύρο στοιχηµάτων, ο κρου−
πιέρης έχει µοιράσει µία κοινή κάρτα ανοιχτή (common 
card/ community card), πρώτος ενεργεί ο παίκτης που 
έχει το µεγαλύτερης αξίας συνδυασµό ανοικτών καρ−
τών, χωρίς να συνυπολογίζεται στο συνδυασµό αυτόν 
η κοινή κάρτα.

E. ΠΟΚΕΡ ME EΠΤA (7) KAΡTEΣ («7 Card Stud»)
1 Πριν από το κόψιµο της στήλης της τράπουλας, 

ο κρουπιέρης ζητά την τοποθέτηση ενός αρχικού 
στοιχήµατος (ante) από όλους τους παίκτες ή την το−
ποθέτηση τυφλών στοιχηµάτων (ο αριθµός των οποίων 
έχει προκαθορισθεί), από τους παίκτες που υποχρεούνται 
να τα τοποθετήσουν.

2 Ακολούθως, ο κρουπιέρης µοιράζει δύο κάρτες κλει−
στές και µια ανοιχτή, από µία κάρτα κάθε φορά σε κάθε 
παίκτη (Αρχική Μοιρασιά).

Αν ο κρουπιέρης, από λάθος, µοιράσει µία από τις 
πρώτες δύο κάρτες ανοιχτή, τότε, κλειστή, θα µοιράσει 
την τρίτη κάρτα.

Αν ο κρουπιέρης, από λάθος, µοιράσει σε έναν παί−
κτη δύο πρώτες κάρτες ανοικτές, θα ολοκληρώσει το 
µοίρασµα των καρτών (το γύρο µοιράσµατος) και θα 
αντικαταστήσει τη δεύτερη ως άνω ανοιχτή κάρτα του 
παίκτη, µε την κάρτα που προοριζόταν να αποτελέσει 
την πρώτη καµένη κάρτα του παιχνιδιού, µοιράζοντάς 
την (στον παίκτη) κλειστή. Η δεύτερη ανοιχτή κάρτα του 
παίκτη, θα πάρει τη θέση της πρώτης καµένης κάρτας 
στο παιχνίδι.

Η λανθασµένη ενέργεια του κρουπιέρη να µοιράσει:
α) σε έναν (1) παίκτη, και τις τρεις πρώτες κάρτες 

ανοικτές ή
β) σε περισσότερους από έναν (>1) παίκτες, δύο πρώτες 

κάρτες ανοικτές ή
γ) λάθος κάρτα ανοιχτή ή 
δ) µη σωστό αριθµό καρτών ανοικτές
και δε µπορεί να το διορθώσει, συνεπάγεται το χαρακ−

τηρισµό, από τον ίδιο τον κρουπιέρη, του µοιράσµατος 
ως λανθασµένου (misdeal), την ακύρωση των φύλλων 
όλων των παικτών, το εκ νέου ανακάτεµα και κόψιµο 
των καρτών και το νέο µοίρασµα φύλλων στους παί−
κτες. Ο παίκτης που λαµβάνει πρώτος κάρτες στο νέο 
µοίρασµα των καρτών είναι ο ίδιος που έλαβε κάρτες και 
στο ακυρωθέν µοίρασµα.

3. Κατά τον πρώτο γύρο στοιχηµάτων:
α) Στα παιχνίδια µε αρχικά στοιχήµατα (antes), µετά από 

την αρχική µοιρασιά, ο παίκτης που έχει τη χαµηλότερης 
αξίας ανοιχτή κάρτα, τοποθετεί πρώτος στοίχηµα, του−
λάχιστον ίσο µε το ελάχιστο στοίχηµα του τραπεζιού. 
Αν δύο ή περισσότεροι παίκτες έχουν ισάξιες ανοικτές 
κάρτες, τότε ο παίκτης µε την κάρτα χαµηλότερης κα−
τηγορίας (suit/ είδους & χρώµατος) θα στοιχηµατίσει 
πρώτος.

Στα παιχνίδια µε τυφλά στοιχήµατα (blinds), µετά 
από την αρχική µοιρασιά, ο παίκτης που έπεται αυτού 
που τοποθέτησε το µεγάλο τυφλό στοίχηµα θα κλη−
θεί, πρώτος, να τοποθετήσει το υψηλότερο στοίχηµα 
που αντιµετωπίζει (να προχωρήσει, δηλαδή, σε call), ή 
να αυξήσει το στοίχηµα αυτό (να κάνει, δηλαδή, raise) ή 
να αποσυρθεί από το παιχνίδι (να κάνει fold ή pass, να 
πάει, δηλαδή, πάσο).

β) Ακολούθως, κάθε επόµενος παίκτης υποχρεούται, 
εναλλακτικά, να προβεί σε call, raise ή fold (pass). Η δι−
αδικασία αυτή επαναλαµβάνεται έως ότου ένας µόνο 
παίκτης παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε κερδίζει το ποτ. 
Εάν, όµως, δύο ή περισσότεροι παίκτες παραµείνουν στο 
παιχνίδι, ακολουθούν δεύτερος ή και τρίτος ή και τέταρ−
τος γύρος στοιχηµάτων.

4. Κατά το δεύτερο (ή και τρίτο/ τέταρτο) γύρο 
στοιχηµάτων:

α) Ο κρουπιέρης βγάζει υποχρεωτικά την πρώτη κάρτα 
της τράπουλας εκτός παιχνιδιού (την ακυρώνει/ την καίει) 
και, χωρίς να την εµφανίσει (αποκαλύψει) στους παίκτες, 
την τοποθετεί κάτω ή δίπλα από τις µάρκες στο ποτ. 
Ακολούθως, µοιράζει από µια κάρτα ανοιχτή σε κάθε 
ενεργό παίκτη.

β) Ο παίκτης που έχει το µεγαλύτερης αξίας συνδυασµό 
ανοικτών καρτών υποχρεούται, πρώτος, εναλλακτικά, να 
διατηρήσει δικαίωµα (check), να τοποθετήσει στοίχηµα 
(bet) ή να αποσυρθεί από το παιχνίδι (να κάνει fold ή pass, 
να πάει, δηλαδή, πάσο). Αν δύο ή περισσότεροι παίκτες 
έχουν ισάξιες ανοικτές κάρτες, τότε αυτός που υποχρε−
ούται να προβεί πρώτος σε µία από τις προαναφερθείσες 
ενέργειες, είναι ο παίκτης µε την κάρτα υψηλότερης 
κατηγορίας (suit/ είδους & χρώµατος).

Εάν, κατά το µοίρασµα της δεύτερης ανοιχτής κάρ−
τας στους παίκτες, εµφανιστούν σε έναν ενεργό παίκτη, 
δύο ίδιες ανοικτές κάρτες (ανοικτό ζεύγος/ pair), επι−
τρέπεται σε αυτόν και στους ακόλουθους παίκτες να 
στοιχηµατίσουν (bet), ή να αυξήσουν το στοίχηµά τους 
(raise), µε ποσό ίσο µε το προκαθορισµένο στοίχηµα των 
ακόλουθων γύρων.

γ) Στη συνέχεια, κάθε επόµενος ενεργός παίκτης υπο−
χρεούται να προβεί, εναλλακτικά, σε call, raise ή fold 
(pass). Η διαδικασία αυτή επαναλαµβάνεται έως ότου 
ένας µόνο παίκτης παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε κερ−
δίζει το ποτ. Εάν, όµως, δύο ή περισσότεροι παίκτες 
παραµείνουν στο παιχνίδι, ακολουθεί τρίτος γύρος 
στοιχηµάτων, κατά τον οποίο ακολουθείται η διαδικασία 
της παρούσας παραγράφου.

Εάν, κατά τη λήξη του τρίτου γύρου στοιχηµάτων δύο ή 
περισσότεροι παίκτες παραµείνουν στο παιχνίδι, ακολου−
θεί τέταρτος γύρος στοιχηµάτων, κατά τον οποίο ακο−
λουθείται η διαδικασία της παρούσας παραγράφου. 

Εάν, µετά το µοίρασµα της δεύτερης ανοιχτής κάρτας 
στους παίκτες, αφού δηλαδή όλοι οι παίκτες έχουν λάβει 
δεύτερη ανοιχτή κάρτα, εµφανιστούν σε έναν ενεργό 
παίκτη δύο ίδιες ανοικτές κάρτες (ανοικτό ζεύγος/ pair), 
τότε όλοι οι παίκτες επιτρέπεται να στοιχηµατίσουν (bet) 
ή να αυξήσουν το στοίχηµά τους (raise) µε ποσό ίσο µε 
το υψηλότερο προκαθορισµένο όριο στοιχήµατος για το 
συγκεκριµένο γύρο.

5. Εάν, και κατά τη λήξη του τέταρτου γύρου στοιχη−
µάτων, δύο ή περισσότεροι παίκτες παραµείνουν στο 
παιχνίδι, ακολουθεί ο πέµπτος και τελευταίος γύρος 
στοιχηµάτων, ως εξής:
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α) Ο κρουπιέρης βγάζει υποχρεωτικά την πρώτη κάρ−
τα της τράπουλας, εκτός παιχνιδιού (την ακυρώνει/ την 
καίει) και, χωρίς να την εµφανίσει (αποκαλύψει) στους 
παίκτες, την τοποθετεί κάτω ή δίπλα από τις µάρκες στο 
ποτ. Ακολούθως, µοιράζει από µια κάρτα (την έβδοµη 
και τελευταία) κλειστή σε κάθε ενεργό παίκτη. Εάν οι 
εναποµείνασες κάρτες της τράπουλας δεν επαρκούν, 
ο κρουπιέρης ανασύρει, κάτωθεν του ποτ, τις καµένες 
κάρτες, τις ανακατεύει µε τις υπόλοιπες κάρτες που δεν 
έχουν µοιραστεί και στη συνέχεια µοιράζει από µια κάρ−
τα (την έβδοµη και τελευταία) κλειστή, σε κάθε ενεργό 
παίκτη. Εάν, παρά ταύτα (παρά, δηλαδή, τη χρήση των 
καµένων καρτών), το σύνολο των καρτών δεν επαρκεί 
και πάλι, για να λάβει κάθε παίκτης από µία κάρτα, τότε 
ο κρουπιέρης βγάζει υποχρεωτικά την πρώτη κάρτα της 
υπόλοιπης τράπουλας εκτός παιχνιδιού (την ακυρώνει/ 
την καίει) και, στη συνέχεια, µοιράζει µία κάρτα ανοιχτή, 
η οποία χρησιµοποιείται έπειτα, από κοινού, από όλους 
τους ενεργούς παίκτες (common card/ community card), 
για τη διαµόρφωση του συνδυασµού τους κατά την απο−
κάλυψη των καρτών τους.

β) Ο παίκτης που έχει το µεγαλύτερης αξίας συνδυασµό 
ανοικτών καρτών, χωρίς να συνυπολογίζεται στο 
συνδυασµό αυτόν η κοινή κάρτα, υποχρεούται, πρώτος, 
εναλλακτικά, να διατηρήσει δικαίωµα (check), να τοπο−
θετήσει στοίχηµα (bet), ή να αποσυρθεί από το παιχνίδι 
(να κάνει fold ή pass, να πάει, δηλαδή, πάσο). Αν δύο ή πε−
ρισσότεροι παίκτες έχουν ισάξιες ανοικτές κάρτες, τότε 
αυτός που υποχρεούται να προβεί πρώτος σε µία από τις 
προαναφερθείσες ενέργειες είναι ο παίκτης µε την κάρτα 
υψηλότερης κατηγορίας (suit/ είδους & χρώµατος).

γ) Στη συνέχεια, κάθε επόµενος ενεργός παίκτης υπο−
χρεούται να προβεί, εναλλακτικά, σε call, raise ή fold 
(pass). Η διαδικασία αυτή επαναλαµβάνεται έως ότου 
ένας µόνο παίκτης παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε κερ−
δίζει το ποτ.

δ) Εάν δύο ή περισσότεροι παίκτες παραµείνουν στο 
παιχνίδι, ο παίκτης που προβαίνει σε call θα ανοίξει τις 
κλειστές του κάρτες. Εάν οι υπόλοιποι παίκτες έχουν 
ισάξιες ή υψηλότερης αξίας ανοικτές κάρτες, ανοίγουν 
(αποκαλύπτουν) τις κλειστές τους κάρτες. Ο κρουπιέρης 
ανακοινώνει το συνδυασµό (έναν ή περισσότερους) των 
καρτών (χέρι) που κερδίζει, που είναι και ο υψηλότερος 
σε αξία συνδυασµός που δηµιουργείται από τις επτά 
κάρτες του παίκτη.

6. Στα παιχνίδια µε αρχικά στοιχήµατα (antes), όποιος 
παίκτης, κατά τον πρώτο γύρο στοιχηµάτων, στοιχηµατίζει 
το συνολικό ποσό που διαθέτει (στοιχηµατίζει, δηλαδή, 
τα ρέστα του, τοποθετώντας όλες τις µάρκες του στο 
ποτ/ all in), δεν είναι αυτός που ξεκινά την τοποθέτηση 
στοιχηµάτων. Για οποιοδήποτε επόµενο γύρο, αν ο παί−
κτης που πρέπει να αρχίσει την τοποθέτηση στοιχήµατος 
είναι και αυτός που έχει στοιχηµατίσει το συνολικό ποσό 
που διέθετε, τότε σε αυτήν την ενέργεια δεν προβαίνει 
ο ίδιος, αλλά ο παίκτης που βρίσκεται αµέσως αριστερά 
του. 

7. Εάν ένα φύλλο ανοιχτεί (αποκαλυφθεί η αξία του) 
από λάθος του κρουπιέρη, πριν την ολοκλήρωση του γύ−
ρου τοποθέτησης στοιχηµάτων, το µέγιστο επιτρεπόµενο 
στοίχηµα, για το συγκεκριµένο γύρο στοιχηµάτων, δεν 
υπερβαίνει το µέγιστο χρηµατικό ποσό που έχει ήδη 
τοποθετηθεί ως (ένα) στοίχηµα, για το συγκεκριµένο 
γύρο στοιχηµάτων. Η κάρτα που αποκαλύφθηκε χρησι−
µοποιείται στην κανονική της σειρά.

8. Εάν κάποιος παίκτης, αφού έχει τοποθετήσει το 
υποχρεωτικό αρχικό στοίχηµα ή κατά τη διάρκεια ενός 
γύρου check, αποσυρθεί από το παιχνίδι (folds/ passes/ 
πάει πάσο), τότε οι κάρτες του προστίθενται στις απορρι−
φθείσες κάρτες. Η θέση, όµως, του συγκεκριµένου παίκτη 
θα συνεχίζει να λαµβάνει φύλλο, ώσπου να τοποθετηθεί 
ακόλουθο στοίχηµα στο τραπέζι.

9. α) Αν η έβδοµη κάρτα και τελευταία, που πρέπει, 
κατά τον τελευταίο γύρο στοιχηµάτων να µοιραστεί 
κλειστή, µοιραστεί, από λάθος του κρουπιέρη, ανοιχτή ή 
αποκαλυφθεί κατά το µοίρασµα και αυτή είναι η πρώτη 
κάρτα που µοιράζεται στο συγκεκριµένο γύρο, τότε κάθε 
επόµενος παίκτης θα λάβει την έβδοµη και τελευταία 
του κάρτα ανοιχτή, ο δε παίκτης που θα τοποθετήσει 
πρώτος στοίχηµα είναι ο ίδιος παίκτης, που τοποθέτη−
σε πρώτος στοίχηµα και κατά τον προηγούµενο γύρο 
στοιχηµάτων.

β) Αν η έβδοµη κάρτα και τελευταία, που πρέπει, κατά 
τον τελευταίο γύρο στοιχηµάτων να µοιραστεί κλειστή, 
µοιραστεί, από λάθος του κρουπιέρη, ανοιχτή ή αποκαλυ−
φθεί κατά το µοίρασµα και αυτή η κάρτα, ή οι κάρτες δεν 
είναι η πρώτη ή οι πρώτες που µοιράζονται, ο παίκτης ή 
οι παίκτες που την/τις λαµβάνουν, έχουν το δικαίωµα να 
θεωρηθούν σαν παίκτες που στοιχηµατίζουν το συνολικό 
ποσό που διαθέτουν (τα ρέστα τους/ all in).

Πριν γίνουν ουσιαστικές ενέργειες (check ή bet ή fold), ο 
κρουπιέρης ζητεί, από κάθε παίκτη, που έλαβε την έβδοµη 
και τελευταία κάρτα του ανοιχτή, να αυτοπροσδιοριστεί, 
να καθορίσει, δηλαδή, πώς ο ίδιος θεωρείται για

την εξέλιξη του παιχνιδιού. Αν έχουν ήδη γίνει ουσιαστι−
κές ενέργειες, τότε κάθε παίκτης, που έλαβε την έβδοµη 
και τελευταία κάρτα του ανοιχτή, θεωρείται ως παίκτης, 
που έχει στοιχηµατίσει το συνολικό ποσό που διαθέτει 
(τα ρέστα του/ all in) για το υπόλοιπο παιχνίδι.

10. Εάν, κατά τον τελευταίο γύρο στοιχηµάτων, ο κρου−
πιέρης έχει µοιράσει µία κοινή κάρτα ανοιχτή (common 
card/ community card), πρώτος ενεργεί ο παίκτης που 
έχει το µεγαλύτερης αξίας συνδυασµό ανοικτών καρ−
τών, χωρίς να συνυπολογίζεται στο συνδυασµό αυτόν 
η κοινή κάρτα.

ΣΤ. ΤΕΞΑΣ ΧΟΛΝΤΕΜ ή ΧΟΛΝΤΕΜ 
(«Texas Hold’em» ή «Hold’em»)
1. Πριν από το κόψιµο της στήλης της τράπουλας, ο 

κρουπιέρης τοποθετεί το δείκτη (δείκτης του Κρουπιέρη), 
για τον πρώτο γύρο του παιχνιδιού και, στη συνέχεια, 
ζητά την τοποθέτηση τυφλών στοιχηµάτων (ο αριθµός 
των οποίων έχει προκαθορισθεί), από τους παίκτες που 
υποχρεούνται να τα τοποθετήσουν, ή/και την τοποθέ−
τηση ενός αρχικού στοιχήµατος (ante), από όλους τους 
παίκτες.

2. Ακολούθως, ο κρουπιέρης µοιράζει δύο κάρτες κλει−
στές (Hole), από µία κάρτα κάθε φορά, σε κάθε παίκτη 
(Αρχική Μοιρασιά).

Αν ο κρουπιέρης, από λάθος, µοιράσει µία από τις δύο 
πρώτες κάρτες ανοιχτή εξαιρούµενης της περίπτωσης 
που αφορά στην πρώτη κάρτα, του πρώτου παίκτη που 
λαµβάνει χαρτιά, θα ολοκληρώσει το µοίρασµα των καρ−
τών (το γύρο µοιράσµατος) και θα αντικαταστήσει την 
ως άνω ανοιχτή κάρτα του παίκτη, µε την κάρτα που 
προοριζόταν να αποτελέσει την πρώτη καµένη κάρτα 
του παιχνιδιού, µοιράζοντάς την (στον παίκτη) κλειστή. Η 
ανοιχτή κάρτα του παίκτη θα πάρει τη θέση της πρώτης 
καµένης κάρτας στο παιχνίδι. 



 ΕΦΗΜΕΡΙΣ ΤΗΣ ΚΥΒΕΡΝΗΣΕΩΣ (ΤΕΥΧΟΣ ΔΕΥΤΕΡΟ) 21621

Η ενέργεια του κρουπιέρη να µοιράσει, από λάθος, 
περισσότερες από µία (>1) ανοικτές κάρτες, συνεπάγε−
ται το χαρακτηρισµό, από τον ίδιο τον Κρουπιέρη, του 
µοιράσµατος ως λανθασµένου (misdeal), την ακύρωση 
των φύλλων όλων των παικτών, το εκ νέου ανακάτεµα 
και κόψιµο των καρτών και το νέο µοίρασµα φύλλων 
στους παίκτες. Ο παίκτης που λαµβάνει πρώτος κάρτες 
στο νέο µοίρασµα των καρτών, είναι ο ίδιος που έλαβε 
κάρτες και στο ακυρωθέν µοίρασµα.

3. Κατά τον πρώτο γύρο στοιχηµάτων:
α) Μετά από την αρχική µοιρασιά, ο παίκτης, που έπεται 

αυτού που τοποθέτησε το µεγάλο τυφλό στοίχηµα, θα 
κληθεί, πρώτος, να τοποθετήσει το υψηλότερο στοίχηµα 
που αντιµετωπίζει (να προχωρήσει, δηλαδή, σε call) ή 
να αυξήσει το στοίχηµα αυτό (να κάνει, δηλαδή, raise), 
ή να στοιχηµατίσει το συνολικό ποσό που διαθέτει (να 
κάνει δηλαδή all in) ή να αποσυρθεί από το παιχνίδι, (να 
κάνει fold ή pass, να πάει, δηλαδή, πάσο). Εάν αυτός ο 
παίκτης πάει πάσο, ο παίκτης που έπεται αυτού θα κλη−
θεί, πρώτος, να προχωρήσει σε call ή να κάνει raise ή να 
στοιχηµατίσει το συνολικό ποσό που διαθέτει (να κάνει 
δηλαδή all in) ή να αποσυρθεί από το παιχνίδι (pass).

β) Ακολούθως, κάθε επόµενος παίκτης υποχρεούται, 
εναλλακτικά, να προβεί σε call, raise ή να στοιχηµατίσει 
το συνολικό ποσό που διαθέτει (να κάνει δηλαδή all in) 
ή fold (pass). Η διαδικασία αυτή επαναλαµβάνεται έως 
ότου ένας µόνο παίκτης παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε 
κερδίζει το ποτ. Εάν, όµως, δύο ή περισσότεροι παίκτες 
παραµείνουν στο παιχνίδι, ακολουθεί ο δεύτερος γύρος 
στοιχηµάτων.

4. Κατά το δεύτερο γύρο στοιχηµάτων:
α) Ο κρουπιέρης βγάζει υποχρεωτικά την πρώτη κάρ−

τα της τράπουλας εκτός παιχνιδιού (την ακυρώνει/ την 
καίει) και, χωρίς να την εµφανίσει (αποκαλύψει) στους 
παίκτες, την τοποθετεί κάτω ή δίπλα από τις µάρκες 
στο ποτ. Ακολούθως, µοιράζει το flop, δηλαδή τρεις κοι−
νόχρηστες κάρτες (community cards), κλειστές, από µία 
κάθε φορά, τοποθετώντας τη µία επάνω στην άλλη, τις 
οποίες, στη συνέχεια, αναστρέφει και, διαχωρίζοντάς 
τες, τις αποκαλύπτει.

Εάν, µετά το µοίρασµα και το άνοιγµα του flop και 
προτού οι παίκτες προβούν σε ουσιαστικές ενέργειες 
(όπως αποκάλυψη καρτών ή τοποθέτηση στοιχηµάτων), 
διαπιστωθεί, ότι:

(1) ο κρουπιέρης παρέλειψε να κάψει µία κάρτα ή
(2) ο κρουπιέρης µοίρασε περισσότερες από τρεις κοι−

νόχρηστες κάρτες ή 
(3) δεν είχε ολοκληρωθεί ο πρώτος γύρος τοποθέτησης 

στοιχηµάτων,
ο κρουπιέρης παίρνει πίσω το flop, το ανακατεύει µε την 

υπόλοιπη τράπουλα, την οποία κόβει, και το ξαναµοιράζει 
ορθά, στην πρώτη (1), βέβαια, ως άνω, περίπτωση, καίγο−
ντας, πρώτα, µία κάρτα

β) Ο αµέσως επόµενος παίκτης αυτού που µπροστά 
του έχει το δείκτη του κρουπιέρη, υποχρεούται, πρώτος, 
εναλλακτικά, να διατηρήσει δικαίωµα (check), να τοπο−
θετήσει στοίχηµα (bet), ή να στοιχηµατίσει το συνολικό 
ποσό που διαθέτει (να κάνει δηλαδή all in) ή να αποσυρθεί 
από το παιχνίδι (να κάνει fold ή pass, να πάει, δηλαδή, 
πάσο). 

γ) Στη συνέχεια, κάθε επόµενος ενεργός παίκτης 
υποχρεούται, εναλλακτικά, να προβεί σε check όταν ο 
προηγούµενος παίκτης διατήρησε δικαίωµα (check), ή 
call, ή raise ή να στοιχηµατίσει το συνολικό ποσό που 

διαθέτει (να κάνει δηλαδή all in) ή fold (pass). Η διαδικα−
σία αυτή επαναλαµβάνεται έως ότου ένας µόνο παίκτης 
παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε κερδίζει το ποτ. Εάν, 
όµως, δύο ή περισσότεροι παίκτες παραµείνουν στο παι−
χνίδι, ακολουθεί ο τρίτος γύρος στοιχηµάτων.

5. Κατά τον τρίτο γύρο στοιχηµάτων:
α) Ο κρουπιέρης βγάζει υποχρεωτικά την πρώτη κάρτα 

της τράπουλας εκτός παιχνιδιού (την ακυρώνει/ την καίει) 
και, χωρίς να την εµφανίσει (αποκαλύψει) στους παίκτες, 
την τοποθετεί κάτω ή δίπλα από τις µάρκες στο ποτ. 
Ακολούθως, µοιράζει την τέταρτη κοινόχρηστη κάρτα 
(the turn ή fourth street), ανοιχτή.

Εάν ο κρουπιέρης ανοίξει (εµφανίσει/ αποκαλύψει) 
την τέταρτη κοινόχρηστη κάρτα, πριν την ολοκλήρω−
ση του δεύτερου γύρου στοιχηµάτων, η συγκεκριµένη 
κάρτα αποσύρεται και τοποθετείται, προσωρινά, από 
τον κρουπιέρη, κατά µέρος. Μετά την ολοκλήρωση του 
δεύτερου γύρου στοιχηµάτων και αφού ο κρουπιέρης 
βγάλει, υποχρεωτικά, την πρώτη επόµενη κάρτα της 
τράπουλας εκτός παιχνιδιού (την ακυρώσει/ την κάψει), 
µοιράζει την ορθή τέταρτη κοινόχρηστη κάρτα. Η κάρτα 
που είχε τοποθετηθεί κατά µέρος, ανακατεύεται µε την 
υπόλοιπη τράπουλα, η οποία κόβεται και εάν υπάρξει 
επόµενος γύρος, η πέµπτη και τελευταία κοινόχρηστη 
κάρτα ανοίγεται, χωρίς να καεί καµία κάρτα.

β) Ο αµέσως επόµενος παίκτης, αυτού που µπροστά 
του έχει το δείκτη, υποχρεούται, πρώτος, εναλλακτικά, να 
διατηρήσει δικαίωµα (check), να τοποθετήσει στοίχηµα 
(bet) ή να στοιχηµατίσει το συνολικό ποσό που διαθέτει 
(να κάνει δηλαδή all in) ή να αποσυρθεί από το παιχνίδι 
(να κάνει fold ή pass, να πάει, δηλαδή, πάσο). 

γ) Στη συνέχεια, κάθε επόµενος ενεργός παίκτης 
υποχρεούται, εναλλακτικά, να προβεί σε check όταν ο 
προηγούµενος παίκτης διατήρησε δικαίωµα (check) ή 
call, ή raise ή να στοιχηµατίσει το συνολικό ποσό που 
διαθέτει (να κάνει δηλαδή all in) ή fold (pass). Η διαδικα−
σία αυτή επαναλαµβάνεται έως ότου, ένας µόνο παίκτης 
παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε κερδίζει το ποτ. Εάν, 
όµως, δύο ή περισσότεροι παίκτες παραµείνουν στο 
παιχνίδι, ακολουθεί ο τέταρτος και τελευταίος γύρος 
στοιχηµάτων.

6. Κατά τον τελευταίο γύρο στοιχηµάτων:
α) Ο κρουπιέρης βγάζει υποχρεωτικά την πρώτη κάρτα 

της τράπουλας εκτός παιχνιδιού (την ακυρώνει/ την καίει) 
και, χωρίς να την εµφανίσει (αποκαλύψει) στους παίκτες, 
την τοποθετεί κάτω ή δίπλα από τις µάρκες στο ποτ. 
Ακολούθως, µοιράζει την πέµπτη κοινόχρηστη κάρτα (the 
river ή fifth street), ανοιχτή.

Εάν ο κρουπιέρης ανοίξει (εµφανίσει/ αποκαλύψει) την 
πέµπτη κοινόχρηστη κάρτα, πριν την ολοκλήρωση του 
τρίτου γύρου στοιχηµάτων, η συγκεκριµένη κάρτα απο−
σύρεται και ανακατεύεται µε την υπόλοιπη τράπουλα, η 
οποία κόβεται. Μετά την ολοκλήρωση του τρίτου γύρου 
στοιχηµάτων ο κρουπιέρης, χωρίς να κάψει επιπλέον 
κάρτα, µοιράζει την ορθή πέµπτη κοινόχρηστη κάρτα.

β) Ο αµέσως επόµενος παίκτης, αυτού που µπροστά 
του έχει το δείκτη, υποχρεούται, πρώτος, εναλλακτικά, να 
διατηρήσει δικαίωµα (check), να τοποθετήσει στοίχηµα 
(bet) ή να στοιχηµατίσει το συνολικό ποσό που διαθέτει 
(να κάνει δηλαδή all in) ή να αποσυρθεί από το παιχνίδι 
(να κάνει fold ή pass, να πάει, δηλαδή, πάσο). 

γ) Στη συνέχεια, κάθε επόµενος ενεργός παίκτης 
υποχρεούται να προβεί, εναλλακτικά, σε check όταν ο 
προηγούµενος παίκτης διατήρησε δικαίωµα (check) ή 
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call, ή raise ή να στοιχηµατίσει το συνολικό ποσό που 
διαθέτει (να κάνει δηλαδή all in) ή fold (pass). Η διαδικα−
σία αυτή επαναλαµβάνεται, έως ότου ένας µόνο παίκτης 
παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε κερδίζει το ποτ. 

δ) Εάν, όµως, δύο ή περισσότεροι παίκτες παραµείνουν 
στο παιχνίδι, ο παίκτης που τελευταίος προβαίνει σε 
αύξηση του στοιχήµατος θα ανοίξει τις κλειστές του 
κάρτες πρώτος.

Σε περίπτωση που όλοι οι παίκτες διατήρησαν δικαίωµα 
(check) κατά τον τελευταίο (τέταρτο) γύρο στοιχηµάτων, 
τότε ο παίκτης που πρώτος ανοίγει τις κλειστές του 
κάρτες είναι αυτός που τελευταίος προέβη σε αύξηση 
του στοιχήµατος σε προηγούµενο γύρο στοιχηµάτων.

Σε περίπτωση που όλοι οι παίκτες διατήρησαν δικαίωµα 
(check) µετά την τοποθέτηση του µεγάλου τυφλού 
στοιχήµατος και για όλους τους επόµενους γύρους 
στοιχηµάτων, τότε ο παίκτης που πρώτος ανοίγει τις 
κλειστές του κάρτες είναι ο αµέσως επόµενος παίκτης, 
αυτού που µπροστά του έχει το δείκτη.

Εάν οι υπόλοιποι παίκτες έχουν ισάξιες ή υψηλότε−
ρης αξίας ανοικτές κάρτες, ανοίγουν (αποκαλύπτουν) 
τις κλειστές τους κάρτες. Ο κρουπιέρης ανακοινώνει το 
συνδυασµό (έναν ή περισσότερους) των καρτών (χέρι/−
α) που κερδίζει/−ουν, που είναι και ο υψηλότερος σε 
αξία συνδυασµός που δηµιουργείται από πέντε κάρτες. 
Ο παίκτης έχει δικαίωµα προκειµένου να δηµιουργήσει 
τον καλύτερο δυνατό συνδυασµό καρτών, να επιλέξει να 
χρησιµοποιήσει µόνον τις κοινόχρηστες κάρτες (board) 
του τραπεζιού.

7. Εάν κατά το µοίρασµα µιας (1) κοινόχρηστης κάρτας 
ο κρουπιέρης, από λάθος, ανοίξει (εµφανίσει/ αποκαλύ−
ψει) ταυτόχρονα δύο (2) κάρτες, αποσύρει την κάρτα που 
άνοιξε κατά λάθος και διεξάγει το παιχνίδι µε την ορθή 
κοινόχρηστη κάρτα. Η κάρτα που αποσύρθηκε αποτελεί 
την επόµενη καµένη κάρτα και, σε περίπτωση που δεν 
υπάρχει επόµενος γύρος µοιράσµατος, προστίθεται στις 
απορριφθείσες κάρτες.

8. Εάν κατά το µοίρασµα µιας (1) κοινόχρηστης κάρτας 
ο Κρουπιέρης, από λάθος, ανοίξει (εµφανίσει/ αποκα−
λύψει) ταυτόχρονα περισσότερες από δύο (>2) κάρτες, 
αποσύρει τις κάρτες που άνοιξε κατά λάθος και διεξάγει 
το παιχνίδι µε την ορθή κοινόχρηστη κάρτα. Στην πε−
ρίπτωση που υπάρχει επόµενος γύρος µοιράσµατος, οι 
κάρτες που αποσύρθηκαν, ανακατεύονται µε την υπόλοι−
πη τράπουλα και ο κρουπιέρης, αφού κόψει την τράπουλα 
και κάψει µία κάρτα, συνεχίζει το µοίρασµα. Στην περί−
πτωση που δεν υπάρχει επόµενος γύρος µοιράσµατος, 
οι κάρτες που αποσύρθηκαν προστίθενται στις απορρι−
φθείσες κάρτες.

Ζ. ΌΜΑΧΑ («Omaha»)
1. Πριν από το κόψιµο της στήλης της τράπουλας, ο 

κρουπιέρης τοποθετεί το δείκτη (δείκτης του Κρουπιέρη), 
για τον πρώτο γύρο του παιχνιδιού και, στη συνέχεια, 
ζητά την τοποθέτηση τυφλών στοιχηµάτων (ο αριθµός 
των οποίων έχει προκαθορισθεί), από τους παίκτες που 
υποχρεούνται να τα τοποθετήσουν.

2. Ακολούθως, ο κρουπιέρης µοιράζει τέσσερις κάρτες 
κλειστές (Hole), από µία κάρτα κάθε φορά, σε κάθε παίκτη 
(Αρχική Μοιρασιά).

Εάν ο κρουπιέρης, από λάθος, µοιράσει µία από τις 
πρώτες τέσσερις κάρτες ανοιχτή, θα ολοκληρώσει το 
µοίρασµα των καρτών (το γύρο µοιράσµατος) και θα 
αντικαταστήσει την ως άνω ανοιχτή κάρτα του παίκτη, 

µε την κάρτα που προοριζόταν να αποτελέσει την πρώ−
τη καµένη κάρτα του παιχνιδιού, µοιράζοντάς την (στον 
παίκτη) κλειστή. Η ανοιχτή κάρτα του παίκτη, θα πάρει 
τη θέση της πρώτης καµένης κάρτας στο παιχνίδι. 

Η ενέργεια του κρουπιέρη να µοιράσει, από λάθος, 
περισσότερες από µία (>1) ανοικτές κάρτες, συνεπάγεται 
την ακύρωση των φύλλων όλων των παικτών, το εκ νέου 
ανακάτεµα και κόψιµο των καρτών και το νέο µοίρασµα 
φύλλων στους παίκτες. Ο παίκτης που λαµβάνει πρώτος 
κάρτες στο νέο µοίρασµα των καρτών είναι ο ίδιος που 
έλαβε κάρτες και στο ακυρωθέν µοίρασµα.

3. Κατά τον πρώτο γύρο στοιχηµάτων:
α) Μετά από την αρχική µοιρασιά, ο παίκτης που έπεται 

αυτού που τοποθέτησε το µεγάλο τυφλό στοίχηµα, θα 
κληθεί, πρώτος, να τοποθετήσει το υψηλότερο στοίχηµα 
που αντιµετωπίζει (να προχωρήσει, δηλαδή, σε call) ή 
να αυξήσει το στοίχηµα αυτό (να κάνει, δηλαδή, raise) ή 
να αποσυρθεί από το παιχνίδι (να κάνει fold ή pass, να 
πάει, δηλαδή, πάσο). Εάν αυτός ο παίκτης πάει πάσο, ο 
παίκτης που έπεται αυτού θα κληθεί, πρώτος, να προ−
χωρήσει σε call ή να κάνει raise ή να αποσυρθεί από το 
παιχνίδι (pass).

β) Ακολούθως, κάθε επόµενος παίκτης υποχρεούται 
να προβεί, εναλλακτικά, σε call, raise ή fold (pass). Η 
διαδικασία αυτή επαναλαµβάνεται, έως ότου ένας µόνο 
παίκτης παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε κερδίζει το ποτ. 
Εάν, όµως, δύο ή περισσότεροι παίκτες παραµείνουν στο 
παιχνίδι, ακολουθεί ο δεύτερος γύρος στοιχηµάτων.

4. Κατά το δεύτερο γύρο στοιχηµάτων:
α) Ο κρουπιέρης βγάζει υποχρεωτικά την πρώτη κάρ−

τα της τράπουλας εκτός παιχνιδιού (την ακυρώνει/ την 
καίει) και, χωρίς να την εµφανίσει (αποκαλύψει) στους 
παίκτες, την τοποθετεί κάτω ή δίπλα από τις µάρκες 
στο ποτ. Ακολούθως, µοιράζει το flop, δηλαδή τρεις κοι−
νόχρηστες κάρτες (community cards), κλειστές, από µία 
κάθε φορά, τοποθετώντας τη µία επάνω στην άλλη, τις 
οποίες, στη συνέχεια, αναστρέφει και, διαχωρίζοντάς 
τες, τις αποκαλύπτει.

Εάν, µετά το µοίρασµα και το άνοιγµα του flop και 
προτού οι παίκτες προβούν σε ουσιαστικές ενέργειες 
(όπως αποκάλυψη καρτών ή τοποθέτηση στοιχηµάτων), 
διαπιστωθεί, ότι:

(1) ο κρουπιέρης παρέλειψε να κάψει µία κάρτα ή
(2) ο κρουπιέρης µοίρασε περισσότερες από τρεις κοι−

νόχρηστες κάρτες ή 
(3) δεν είχε ολοκληρωθεί ο πρώτος γύρος τοποθέτησης 

στοιχηµάτων,
ο κρουπιέρης παίρνει πίσω το flop, το ανακατεύει µε 

την υπόλοιπη τράπουλα, την οποία κόβει ο ίδιος, και 
το ξαναµοιράζει ορθά, στην πρώτη (1), βέβαια, ως άνω, 
περίπτωση, καίγοντας, πρώτα, µία κάρτα. 

β) Ο αµέσως επόµενος παίκτης αυτού που µπροστά 
του έχει το δείκτη, υποχρεούται, πρώτος, εναλλακτικά, να 
διατηρήσει δικαίωµα (check), να τοποθετήσει στοίχηµα 
(bet) ή να αποσυρθεί από το παιχνίδι (να κάνει fold ή 
pass, να πάει, δηλαδή, πάσο). 

γ) Στη συνέχεια, κάθε επόµενος ενεργός παίκτης, υπο−
χρεούται να προβεί, εναλλακτικά, σε call, raise ή fold 
(pass). Η διαδικασία αυτή επαναλαµβάνεται, έως ότου 
ένας µόνο παίκτης παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε κερ−
δίζει το ποτ. Εάν, όµως, δύο ή περισσότεροι παίκτες 
παραµείνουν στο παιχνίδι, ακολουθεί ο τρίτος γύρος 
στοιχηµάτων.
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5. Κατά τον τρίτο γύρο στοιχηµάτων:
α) Ο κρουπιέρης βγάζει υποχρεωτικά την πρώτη κάρτα 

της τράπουλας εκτός παιχνιδιού (την ακυρώνει/ την καίει) 
και, χωρίς να την εµφανίσει (αποκαλύψει) στους παίκτες, 
την τοποθετεί κάτω ή δίπλα από τις µάρκες στο ποτ. 
Ακολούθως, µοιράζει την τέταρτη κοινόχρηστη κάρτα 
(the turn ή fourth street), ανοιχτή.

Εάν ο κρουπιέρης ανοίξει (εµφανίσει/ αποκαλύψει) 
την τέταρτη κοινόχρηστη κάρτα πριν την ολοκλήρω−
ση του δεύτερου γύρου στοιχηµάτων, η συγκεκριµένη 
κάρτα αποσύρεται και τοποθετείται, προσωρινά, από 
τον κρουπιέρη, κατά µέρος. Μετά την ολοκλήρωση του 
δεύτερου γύρου στοιχηµάτων και αφού ο κρουπιέρης 
βγάλει, υποχρεωτικά, την πρώτη επόµενη κάρτα της 
τράπουλας εκτός παιχνιδιού (την ακυρώσει/ την κάψει), 
µοιράζει την ορθή τέταρτη κοινόχρηστη κάρτα. Η κάρτα 
που είχε τοποθετηθεί κατά µέρος ανακατεύεται µε την 
υπόλοιπη τράπουλα, η οποία κόβεται και εάν υπάρξει 
επόµενος γύρος, η πέµπτη και τελευταία κοινόχρηστη 
κάρτα ανοίγεται, χωρίς να καεί καµία κάρτα.

β) Ο αµέσως επόµενος παίκτης, αυτού που µπροστά 
του έχει το δείκτη, υποχρεούται, πρώτος, εναλλακτικά, να 
διατηρήσει δικαίωµα (check), να τοποθετήσει στοίχηµα 
(bet) ή να αποσυρθεί από το παιχνίδι (να κάνει fold ή 
pass, να πάει, δηλαδή, πάσο). 

γ) Στη συνέχεια, κάθε επόµενος ενεργός παίκτης υπο−
χρεούται, εναλλακτικά, να προβεί σε call, raise ή fold 
(pass). Η διαδικασία αυτή επαναλαµβάνεται έως ότου 
ένας µόνο παίκτης παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε κερ−
δίζει το ποτ. Εάν, όµως, δύο ή περισσότεροι παίκτες 
παραµείνουν στο παιχνίδι, ακολουθεί ο τέταρτος και 
τελευταίος γύρος στοιχηµάτων.

6. Κατά τον τελευταίο γύρο στοιχηµάτων:
α) Ο κρουπιέρης βγάζει υποχρεωτικά την πρώτη κάρτα 

της τράπουλας εκτός παιχνιδιού (την ακυρώνει/ την καίει) 
και, χωρίς να την εµφανίσει (αποκαλύψει) στους παίκτες, 
την τοποθετεί κάτω ή δίπλα από τις µάρκες στο ποτ. 
Ακολούθως, µοιράζει την πέµπτη κοινόχρηστη κάρτα (the 
river ή fifth street), ανοιχτή.

Εάν ο κρουπιέρης ανοίξει (εµφανίσει/ αποκαλύψει) την 
πέµπτη κοινόχρηστη κάρτα πριν την ολοκλήρωση του 
τρίτου γύρου στοιχηµάτων, η συγκεκριµένη κάρτα απο−
σύρεται και ανακατεύεται µε την υπόλοιπη τράπουλα, η 
οποία κόβεται. Μετά την ολοκλήρωση του τρίτου γύρου 
στοιχηµάτων ο κρουπιέρης, χωρίς να κάψει επιπλέον 
κάρτα, µοιράζει την ορθή πέµπτη κοινόχρηστη κάρτα.

β) Ο αµέσως επόµενος παίκτης, αυτού που µπροστά 
του έχει το δείκτη, υποχρεούται, πρώτος, εναλλακτικά, να 
διατηρήσει δικαίωµα (check), να τοποθετήσει στοίχηµα 
(bet) ή να αποσυρθεί από το παιχνίδι (να κάνει fold ή 
pass, να πάει, δηλαδή, πάσο). 

γ) Στη συνέχεια, κάθε επόµενος ενεργός παίκτης (υπο−
χρεούται, εναλλακτικά, να προβεί σε call, raise ή fold 
(pass). Η διαδικασία αυτή επαναλαµβάνεται έως ότου 
ένας µόνο παίκτης παραµείνει στο παιχνίδι, οπότε κερ−
δίζει το ποτ. 

δ) Εάν, όµως, δύο ή περισσότεροι παίκτες παραµείνουν 
στο παιχνίδι, ο παίκτης που προβαίνει σε call θα ανοίξει 
τις κλειστές του κάρτες. Εάν οι υπόλοιποι παίκτες έχουν 
ισάξιες ή υψηλότερης αξίας ανοικτές κάρτες, ανοίγουν 
(αποκαλύπτουν) τις κλειστές τους κάρτες. Ο κρουπιέ−
ρης ανακοινώνει το συνδυασµό (έναν ή περισσότερους) 
των καρτών (χέρι/−α) που κερδίζει/−ουν, που είναι και ο 
υψηλότερος σε αξία συνδυασµός που δηµιουργείται από 
πέντε κάρτες. 

Ο παίκτης, προκειµένου να δηµιουργήσει τον καλύτερο 
δυνατό συνδυασµό καρτών, υποχρεούται να επιλέξει να 
χρησιµοποιήσει δύο από τις τέσσερις κλειστές κάρτες 
του, ούτε περισσότερες ούτε λιγότερες, µαζί µε τρεις 
από τις κοινόχρηστες κάρτες του τραπεζιού, ούτε πε−
ρισσότερες ούτε λιγότερες.

7. Εάν κατά το µοίρασµα µιας (1) κοινόχρηστης κάρτας 
ο κρουπιέρης, από λάθος, ανοίξει (εµφανίσει/ αποκαλύ−
ψει) ταυτόχρονα δύο (2) κάρτες, αποσύρει την κάρτα που 
άνοιξε κατά λάθος και διεξάγει το παιχνίδι µε την ορθή 
κοινόχρηστη κάρτα. Η κάρτα που αποσύρθηκε αποτελεί 
την επόµενη καµένη κάρτα και, σε περίπτωση που δεν 
υπάρχει επόµενος γύρος µοιράσµατος, τοποθετείται στο 
συλλέκτη (discard holder).

8. Εάν κατά το µοίρασµα µιας (1) κοινόχρηστης κάρτας 
ο κρουπιέρης, από λάθος, ανοίξει (εµφανίσει/ αποκα−
λύψει) ταυτόχρονα, περισσότερες από δύο (>2) κάρτες, 
αποσύρει τις κάρτες που άνοιξε κατά λάθος και διεξάγει 
το παιχνίδι, µε την ορθή κοινόχρηστη κάρτα. Στην πε−
ρίπτωση που υπάρχει επόµενος γύρος µοιράσµατος, οι 
κάρτες που αποσύρθηκαν, ανακατεύονται µε την υπόλοι−
πη τράπουλα και ο κρουπιέρης, αφού κόψει την τράπουλα 
και κάψει µία κάρτα, συνεχίζει το µοίρασµα. Στην περί−
πτωση που δεν υπάρχει επόµενος γύρος µοιράσµατος, 
οι κάρτες που αποσύρθηκαν προστίθενται στις απορρι−
φθείσες κάρτες.

Η.  ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΤΩΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΩΝ (ΤΟΥΡΝΟΥΑ) ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΠΟΚΕΡ
[της παρ. Α.1. περ. ε), στ) και ζ) του παρόντος άρ−
θρου]

1. Πριν την έναρξη διεξαγωγής κάθε διαγωνισµού ή ακο−
λουθίας διαγωνισµών, το Καζίνο υποχρεούται να εκδίδει 
συνοπτικό και σαφές εγχειρίδιο σε έντυπη ή ηλεκτρονική 
µορφή (όπως: έκδοση δελτίου/ φυλλαδίου, ανακοίνωσης 
στον Τύπο ή σε ιστοσελίδα στο Διαδίκτυο, κ.λπ.), στο 
οποίο αναφέρονται όλοι οι απαραίτητοι ειδικοί όροι και 
προϋποθέσεις των διαγωνισµών αυτών, καθώς και το 
χρονοδιάγραµµα διεξαγωγής τους, το οποίο (εγχειρίδιο) 
το Καζίνο κοινοποιεί, µε την έκδοσή του, και πάντο−
τε προ της έναρξης της διεξαγωγής του διαγωνισµού, 
στο Κλιµάκιο των Εντεταλµένων για τον Έλεγχο του 
Καζίνο Υπαλλήλων της Διεύθυνσης Εποπτείας Καζίνων 
του Υπουργείου Πολιτισµού και Τουρισµού και θέτει στη 
διάθεση των υποψηφίων συµµετεχόντων.

2. Πριν την έναρξη κάθε διαγωνισµού, όλοι οι υποψήφιοι 
συµµετέχοντες σε αυτόν ενηµερώνονται, µε δική τους 
ευθύνη, για τους ειδικούς όρους και προϋποθέσεις που 
τον διέπουν, καθώς και για το χρονοδιάγραµµα διεξα−
γωγής του, άπαντες δε οι συµµετέχοντες οφείλουν να 
συµµορφώνονται µε αυτά.

3. Η εκδήλωση ενδιαφέροντος για συµµετοχή στους 
διαγωνισµούς, γίνεται µε τη συµπλήρωση και υποβο−
λή σχετικής αίτησης (έντυπης ή ηλεκτρονικής) προς το 
Καζίνο, συνεπάγεται δε την ανεπιφύλακτη, εκ µέρους 
των αιτούντων, αποδοχή των ειδικών όρων και προϋπο−
θέσεων διεξαγωγής των διαγωνισµών αυτών. Η είσοδος 
των συµµετεχόντων (στο χώρο παιχνιδιών του Καζίνο ή 
στο cardroom), ρυθµίζεται, σε κάθε περίπτωση, από τις 
διατάξεις του άρθρου 5 του παρόντος Κανονισµού.

4. Η ώρα λήξης υποβολής και αποδοχής αιτήσεων 
για συµµετοχή σε διαγωνισµό ορίζεται, από το Καζίνο, 
κατά την ανακοίνωση/ γνωστοποίηση διεξαγωγής του 
συγκεκριµένου διαγωνισµού, σε κάθε περίπτωση, όµως, 
αυτή προηγείται της έναρξης του διαγωνισµού.
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5. Το Καζίνο ορίζει το χρηµατικό ποσό συµµετοχής 
(entry stake) των παικτών σε κάθε διαγωνισµό, την αρ−
χική, δηλαδή, αξία της µπάνκας µαρκών (tournament 
chips) των συµµετεχόντων (το αρχικό τους σύνολο µα−
ρκών). Το ως άνω ποσό, επιστρέφεται στους υποψήφιους 
συµµετέχοντες που το κατέβαλλαν για τη συµµετοχή 
τους σε διαγωνισµό, όταν ο συγκεκριµένος διαγωνισµός 
µαταιώνεται, σε περίπτωση, όµως, συµµετέχοντος που, 
λόγω παράβασης, αποκλείεται από το συγκεκριµένο 
διαγωνισµό, το ποσό αυτό περιέρχεται στο ποτ (pot) 
του τραπεζιού.

6. Οι υποψήφιοι να συµµετάσχουν σε διαγωνισµό κατα−
βάλλουν στο Καζίνο, άπαξ, τέλος εγγραφής/συµµετοχής, 
στη λίστα υποψηφίων για συµµετοχή στο διαγωνισµό, 
(tournament registration fee), το ύψος του οποίου ορίζε−
ται από το Καζίνο, δε δύναται, όµως, η αξία του τέλους 
αυτού, να υπολείπεται του δέκα τοις εκατό (10%) ή να 
υπερβαίνει το δέκα πέντε τοις εκατό (15%), της αρχικής 
αξίας της µπάνκας µαρκών (entry stake) κάθε παίκτη στο 
διαγωνισµό. Άτοµο του οποίου η αίτηση για συµµετοχή 
σε διαγωνισµό έχει γίνει αποδεκτή, όµως, δεν επιθυµεί 
πλέον να λάβει µέρος σε αυτόν, εκτός εάν ορίζεται δια−
φορετικά στους όρους του διαγωνισµού, λαµβάνει από 
το Καζίνο, το χρηµατικό ποσό που του κατέβαλε, για 
την (αποσυρθείσα) συµµετοχή του. Επίσης, το ως άνω 
ποσό, επιστρέφεται υποχρεωτικά στους υποψήφιους 
συµµετέχοντες που το κατέβαλλαν για τη συµµετοχή 
τους σε διαγωνισµό, όταν ο συγκεκριµένος διαγωνισµός 
µαταιώνεται, σε περίπτωση όµως συµµετεχόντων που, 
λόγω παράβασης, αποκλείονται από το συγκεκριµένο 
διαγωνισµό, το ποσό αυτό δεν επιστρέφεται και 
παραµένει στο Κουτί φύλαξης γκανιοτών.

7. Σε περίπτωση που το Καζίνο επιτρέπει επαναληπτι−
κές συµµετοχές σε διαγωνισµό, το ποσό της επαναληπτι−
κής συµµετοχής του παίκτη, δε δύναται να υπερβαίνει το 
χρηµατικό ποσό που κατεβλήθη από τον ίδιο παίκτη, για 
την αρχική του συµµετοχή στο διαγωνισµό αυτό.

8. Όλοι οι διαγωνισµοί αποτελούνται από έναν ή περισ−
σότερους γύρους ή/και έναν τελικό γύρο παιχνιδιού, οι 
οποίοι παίζονται σε ένα ή περισσότερα τραπέζια.

9. Ο αριθµός των τραπεζιών που συµµετέχουν σε 
κάθε διαγωνισµό καθορίζεται, από το Καζίνο, και 
διαµορφώνεται ανάλογα, αφενός µε τον αριθµό των 
κατατεθεισών αιτήσεων, κατά την ώρα λήξης υποβολής 
αυτών, και αφετέρου µε τον αριθµό των συµµετεχόντων 
σε κάθε τραπέζι, ο οποίος ρυθµίζεται σύµφωνα µε τα 
οριζόµενα στη διάταξη της παραγράφου Α.2. του παρό−
ντος άρθρου.

10. Τα ονόµατα των συµµετεχόντων σε κάθε διαγωνισµό, 
ο προσδιορισµός του τραπεζιού και της θέσης που θα 
καταλάβουν στο παιχνίδι, ως επίσης και η θέση του 
δείκτη του κρουπιέρη για την έναρξη του διαγωνισµού, 
αποφασίζονται µε αντίστοιχες κληρώσεις ή µε αντίστοι−
χο µηχανογραφικό τρόπο τυχαίας επιλογής. Στην περί−
πτωση κατά την οποία παίκτες που είναι συγγενείς ή 
συνδέονται µε άλλη σχέση, συµπίπτουν στο ίδιο τραπέζι, 
επιβάλλεται η αλλαγή των, κατά τα ανωτέρω, θέσεών 
τους, µε νέα επιµέρους κλήρωση.

11. Αν κατά την έναρξη του διαγωνισµού, ένας παίκτης 
δεν καταλάβει τη θέση που του έχει κατανεµηθεί από 
το Καζίνο, µέσα στη χρονική περίοδο που επίσης του 
προσδιορίζεται, και δεν τιµωρηθεί µε αποκλεισµό, όλα 
τα αρχικά, τα τυφλά και τα υποχρεωτικά αρχικά του 
στοιχήµατα αφαιρούνται από το καθορισµένο ποσό των 

µαρκών του για κάθε γύρο στοιχηµάτων και προστίθενται 
στο ποτ, µέχρι ο παίκτης να καταλάβει τη θέση που του 
έχει δοθεί. Η θέση του παίκτη στο τραπέζι λαµβάνει 
φύλλο και διατηρεί όλα τα δικαιώµατα, ωσάν ο παίκτης 
αυτός να ήταν εξ’αρχής παρών στο τραπέζι. 

12. Όταν ο αριθµός των παικτών που έχουν αποµείνει, 
σε δύο ή περισσότερα τραπέζια του ιδίου διαγωνισµού, 
υπερβαίνει σε πλήθος κατά ένα παίκτη, τον αριθµό των 
παικτών που, από τους όρους του διαγωνισµού, έχει ορι−
σθεί, ότι θα µοιραστούν το έπαθλο, είτε ισοµερώς µεταξύ 
τους, είτε ανάλογα µε το σύνολο των πόντων (µονάδων) 
των µαρκών του διαγωνισµού, που καθένας κατέχει µε τη 
λήξη του διαγωνισµού, ο κρουπιέρης κάθε τραπεζιού υπο−
χρεούται να µοιράζει τις κάρτες κάθε χεριού στο τραπέζι 
του ταυτόχρονα µε τον κρουπιέρη ή τους κρουπιέρηδες 
του άλλου ή των άλλων τραπεζιών (hand for hand).

13. Η διεξαγωγή των διαγωνισµών του παιχνιδιού πόκερ 
του παρόντος άρθρου, γίνεται, αποκλειστικά, µε τη χρήση 
µαρκών τουρνουά (tournament chips).

14. Οι συµµετέχοντες σε τουρνουά, µε µέριµνα του 
Καζίνο, έχουν όλοι στη διάθεση τους την ίδια ποσότητα 
µαρκών διαγωνισµού, ενώ ενηµερώνονται για το ποιο θα 
είναι το συγκεκριµένο ποσό, πριν την έναρξη του τουρ−
νουά. Η αρχική µπάνκα µαρκών, τοποθετείται στο τραπέζι 
µπροστά από κάθε προκαθορισµένη θέση παιχνιδιού.

15. Κατά τη διάρκεια διεξαγωγής διαγωνισµού, η 
µπάνκα µαρκών του παίκτη, δε συµπληρώνεται και δε 
µετακινείται από το τραπέζι από αυτόν, εκτός και αν 
λάβει σχετική οδηγία από το Καζίνο, ή γίνει επαναλη−
πτική συµµετοχή.

16. Όταν το Καζίνο, στους όρους και τις προϋποθέσεις 
που έχει θέσει για τη διεξαγωγή διαγωνισµού, επιτρέ−
πει την επαναληπτική συµµετοχή, τη δυνατότητα, δη−
λαδή, των παικτών να προβούν σε αγορά πρόσθετων 
µαρκών:

α)  οι παίκτες δύνανται να αγοράσουν µια ή περισσότε−
ρες µπάνκες µαρκών, πλέον της αρχικής τους:

(1)  εντός µιας προκαθορισµένης χρονικής περιόδου 
κατά τη διάρκεια του διαγωνισµού, υπό την προ−
ϋπόθεση, ότι τους έχει αποµείνει το ήµισυ του 
αρχικού τους συνόλου µαρκών ή λιγότερο αυτού 
(δηλαδή, ≤ 50% της αρχικής τους µπάνκας/ των 
µαρκών εκκίνησης), ή

(2)  στο τέλος της προκαθορισµένης χρονικής περι−
όδου, ανεξάρτητα από την αξία των µαρκών που 
τους έχει αποµείνει από την αρχική τους µπάνκα 
(από τις µάρκες εκκίνησης).

β)  οι παίκτες δεν επιτρέπεται να παραλείψουν ένα χέρι 
και εάν παίκτης ανακοινώσει την πρόθεσή του να 
συµµετέχει και πάλι, πριν µοιραστεί η πρώτη κάρτα, 
ο συγκεκριµένος παίκτης υποχρεούται να προβεί σε 
επαναληπτική συµµετοχή, εκτός εάν ορίζεται διαφο−
ρετικά στους όρους του διαγωνισµού.

17. Οι µάρκες του κάθε παίκτη, παραµένουν στο τραπέζι, 
ώστε να τις βλέπουν όλοι οι λοιποί παίκτες, µε τη µεγ−
αλύτερη αξία πιο εµφανή, µέχρι να ολοκληρωθεί η κάθε 
σεάνς (séance/ session), ο κάθε, δηλαδή, κύκλος/ περίοδος 
παιχνιδιών από τον οποίο αναδεικνύεται νικητής.

18. Όταν είναι ώρα να αποµακρυνθούν, από το τραπέζι, 
οι µάρκες µε τη µικρότερη αξία σε πόντους (διαδικασία 
race off), ο κάθε παίκτης λαµβάνει, κατά µέγιστο, µία 
µάρκα. Η διαδικασία αρχίζει από τον πρώτο παίκτη στα 
αριστερά του δείκτη του κρουπιέρη και περιλαµβάνει 
όλους τους παίκτες.
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19. Για τη λήξη της διεξαγωγής του παιχνιδιού σε ένα 
τραπέζι διαγωνισµού, η διάταξη της περ. γ) της παρα−
γράφου 8, του άρθρου 12, του παρόντος Κανονισµού δεν 
εφαρµόζεται.

20. Οι παίκτες δεν επιτρέπεται να χρησιµοποιούν κινητό 
τηλέφωνο, καθ’οιονδήποτε τρόπο, κατά τη διάρκεια διεξα−
γωγής του παιχνιδιού. Η παράβαση αυτή, συνεπάγεται την 
ακύρωση όλων των φύλλων του παίκτη, την παραµονή στο 
ποτ όλων του των στοιχηµάτων (συµπεριλαµβανοµένων 
των υποχρεωτικών και των τυφλών) και την επιβολή απο−
χώρησής του από το παιχνίδι.

21. Οι παίκτες δεν επιτρέπεται να αποµακρύνονται από 
το τραπέζι, έως ότου ο κρουπιέρης ολοκληρώσει την 
αρχική µοιρασιά. Η παράβαση αυτή συνεπάγεται την 
ακύρωση όλων των φύλλων του παίκτη, την παραµονή 
στο ποτ όλων του των στοιχηµάτων και την επιβολή 
αποχώρησής του από το παιχνίδι.

22. Εκτός από τις ειδικές µάρκες του διαγωνισµού, δεν 
επιτρέπεται η χρήση άλλων µαρκών στο παιχνίδι. Το 
Καζίνο έχει, επίσης, δικαίωµα να χορηγεί σε κάθε παίκτη 
µία (1) ειδική µάρκα (άνευ αξίας), για την προστασία των 
καρτών (του φύλλου) του (card protector).

23. Όταν ανακοινώνονται καινούρια όρια στοιχηµάτων, 
ισχύουν για το επόµενο παιχνίδι (χέρι/παρτίδα), που ξεκι−
νά µε το µάζεµα (για ανακάτεµα) όλων των καρτών του 
παιχνιδιού από τον κρουπιέρη. 

24. Δε µοιράζονται επιπλέον κάρτες όταν δεν είναι 
απαραίτητες για τον καθορισµό του νικητή σε ένα χέρι 
(σε µία παρτίδα).

25. Κάθε παίκτης είναι ο ίδιος αποκλειστικά υπεύθυ−
νος για την προστασία του χεριού του και την ορθή 
συµµετοχή του στο παιχνίδι, σύµφωνα µε τον παρόντα 
Κανονισµό. Σε περίπτωση παράβασης ή αντικανονικής 
συµπεριφοράς παίκτη, ο κρουπιέρης προβαίνει στη συλ−
λογή του χεριού του, το χέρι του παίκτη θεωρείται άκυρο 
και τυχόν µάρκες που ο παίκτης έχει τοποθετήσει στο 
ποτ παραµένουν εκεί. Εάν ο συγκεκριµένος παίκτης έκα−
νε raise, στο οποίο δεν έχει, ακόµη, γίνει call, από άλλο 
παίκτη, ο κρουπιέρης επιστρέφει το αυξηµένο τµήµα του 
στοιχήµατος στον ως άνω παίκτη.

26. Αν κάρτες ενός παίκτης, που αποσύρεται από το 
παιχνίδι (folds) αποκαλυφθούν/ εµφανισθούν, τότε το χέρι 
(φύλλο) του παίκτη ανοίγεται, από τον κρουπιέρη, και 
φανερώνεται σε όλους τους παίκτες.

27. Το Καζίνο, δύναται να προκαθορίζει το χρόνο εντός 
του οποίου οι παίκτες υποχρεούνται να ενεργήσουν. Ο 
χρόνος αυτός παρέχεται από τον κρουπιέρη και κυµαίνεται 
από πέντε (5) έως εξήντα (60) δευτερόλεπτα.

α) Επιπρόσθετα, το Καζίνο έχει δικαίωµα να χορηγεί, 
σε κάθε παίκτη, προκειµένου αυτός να ενεργήσει, επι−
πλέον συνολικό χρόνο έως και πέντε (5) λεπτά. Κατά τη 
διάρκεια εξέλιξης ενός χεριού και πριν συµπληρωθεί ο 
χρόνος των ως άνω εξήντα (60) δευτερολέπτων, που 
δικαιούται να ενεργήσει, ο παίκτης δύναται να επιλέξει 
να χρησιµοποιήσει όλο ή µέρος του επιπλέον χρόνου που 
του παραχωρήθηκε. Από τη στιγµή που ο παίκτης εξα−
ντλήσει όλο τον επιπρόσθετο χρόνο, των πέντε λεπτών, 
που του παραχωρήθηκε, δεν του παρέχεται επιπλέον 
χρόνος.

β) Περαιτέρω, το Καζίνο έχει δικαίωµα να χορηγεί, σε 
κάθε παίκτη, προκειµένου αυτός να ενεργήσει, επιπρό−
σθετα χρονικά διαστήµατα, διάρκειας έως και δύο (2) 
λεπτών έκαστο. Κατά τη διάρκεια εξέλιξης ενός χεριού 
και πριν συµπληρωθεί ο χρόνος των ως άνω εξήντα 

(60) δευτερολέπτων, που δικαιούται να ενεργήσει, ο παί−
κτης δύναται να επιλέξει να χρησιµοποιήσει ένα από τα 
επιπρόσθετα χρονικά διαστήµατα που του παραχωρή−
θηκαν. Από τη στιγµή που ο παίκτης εξαντλήσει όλα 
τα επιπρόσθετα χρονικά διαστήµατα, των δύο λεπτών 
κατά µέγιστο, που του παραχωρήθηκαν, ουδείς επιπλέον 
χρόνος του παρέχεται. 

28. Εάν παίκτης, επανειληµµένα καθυστερεί να ενερ−
γήσει, το Καζίνο έχει δικαίωµα:

α) να επιβάλει στον παίκτη αυτόν, να ενεργήσει εντός 
δέκα (10) δευτερολέπτων σε όλα τα υπόλοιπα χέρια του 
διαγωνισµού.

β) να επιβάλει στον παίκτη αυτόν, να ενεργήσει εντός 
ενός λεπτού (1). Ο χρόνος αυτός παρέχεται από τον 
κρουπιέρη και µετρά από τη στιγµή που αυτός αναφω−
νεί τη λέξη «Χρόνος». Εάν ο παίκτης δεν έχει ενεργήσει 
µέχρι να τελειώσει το λεπτό, ο κρουπιέρης του παρέχει 
δέκα επιπλέον δευτερόλεπτα (10). Εάν, παρά ταύτα και 
ο χρόνος αυτός παρέλθει άπρακτος για τον παίκτη, το 
χέρι (φύλλο) του κηρύσσεται άκυρο, τα στοιχήµατά του 
παραµένουν στο/ στα ποτ (συµπεριλαµβανοµένων των 
υποχρεωτικών και των τυφλών) και ο παίκτης αποχωρεί 
από το παιχνίδι,

29. Παίκτης του διαγωνισµού που έχει απωλέσει τις 
αρχικές µάρκες του (το αρχικό του σύνολο µαρκών/ 
την αρχική του µπάνκα µαρκών) και, από τους όρους 
του διαγωνισµού, δεν επιτρέπεται να προβεί σε αγορά 
πρόσθετων µαρκών (σε επαναληπτική συµµετοχή), απο−
κλείεται από το διαγωνισµό αυτόν. Ο αποκλεισµός των 
παικτών του διαγωνισµού επιφέρει, µε την πάροδο του 
χρόνου και κατά την εξέλιξη του παιχνιδιού, µείωση του 
αριθµού των θέσεων και, συνακόλουθα, των τραπεζιών 
του διαγωνισµού. Κατά τη διάρκεια του διαγωνισµού, 
για να διατηρηθεί η ισορροπία ανάµεσα στα τραπέζια 
που συµµετέχουν σε αυτόν, το Καζίνο έχει δικαίωµα να 
µετακινεί τους παίκτες από το ένα τραπέζι στο άλλο, µε 
την ακόλουθη διαδικασία:

α) Πριν τη διαδικασία αποµάκρυνσης (race off) των 
µαρκών αξίας εκατό (100) πόντων, η διαφορά δύο παι−
κτών, από τραπέζι σε τραπέζι, είναι αποδεκτή. Μετά, 
όµως, τη διαδικασία αυτή (race off των µαρκών αξίας 
εκατό 100 πόντων) η διαφορά αυτή µεταξύ των τραπεζιών 
εξισορροπείται, όταν αυτό είναι εφικτό.

β) Η εξισορρόπηση της διαφοράς του αριθµού παικτών, 
από τραπέζι σε τραπέζι, επιτυγχάνεται µε τη µετακίνηση 
παικτών από ένα τραπέζι, που χρήζει περιορισµού, σε άλλο, 
που χρήζει εξισορρόπησης. Η νέα θέση, που καταλαµβάνει 
ένας παίκτης, που µετακινείται, είναι αντίστοιχη µε τη 
θέση που κατελάµβανε, σε σχέση µε το δεύτερο µεγάλο 
τυφλό στοίχηµα, στο προηγούµενο τραπέζι.

γ) Παίκτης ο οποίος, µετακινούµενος, δια λόγους εξι−
σορρόπησης του αριθµού των παικτών µεταξύ των τρα−
πεζιών, σε νέο τραπέζι, καταλαµβάνει τη θέση µεταξύ του 
δείκτη του κρουπιέρη και του µικρού τυφλού στοιχήµατος, 
δε λαµβάνει αµέσως φύλλο, χάνει, δηλαδή, ένα χέρι (µία 
παρτίδα).

30. Σε περίπτωση που, κατά τη διάρκεια του ίδιου χε−
ριού, δύο (ή και περισσότεροι) παίκτες του ιδίου τραπε−
ζιού, αποκλειστούν από το παιχνίδι, οι θέσεις που αυτοί 
καταλαµβάνουν, στην κατάταξη του διαγωνισµού, είναι, 
βαθµολογικά, ανάλογες του µεγέθους (του ύψους) της 
µπάνκας µαρκών που κατείχαν, πριν την έναρξη του 
συγκεκριµένου χεριού (αυτού κατά τη διάρκεια του οποί−
ου αποκλείστηκαν).
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31. Σε περίπτωση που, κατά τη διάρκεια του ίδιου χερι−
ού, δύο παίκτες διαφορετικών τραπεζιών, αποκλειστούν 
από το παιχνίδι, αυτοί καταλαµβάνουν, στην κατάταξη 
του διαγωνισµού, την ίδια, βαθµολογικά, θέση, ανεξάρτη−
τα του µεγέθους (του ύψους) της µπάνκας µαρκών που 
κατείχαν, πριν την έναρξη του συγκεκριµένου χεριού 
(αυτού κατά τη διάρκεια του οποίου αποκλείστηκαν).

32. Μετά τον αποκλεισµό όλων των παικτών του 
διαγωνισµού και σύµφωνα µε τους όρους αυτού, ο τε−
λευταίος παίκτης ή οι τελευταίοι παίκτες, που έχουν 
αποµείνει, ανακηρύσσονται νικητές του τουρνουά και 
σχηµατίζουν σειρά κατάταξης µε τα αντίστοιχα έπαθλα 
των όρων του διαγωνισµού.

33. Όταν στους όρους διαγωνισµού, το Καζίνο προβλέπει 
την ανακήρυξη περισσότερων του ενός διαγωνιζοµένων 
ως νικητών (πλήθος νικητών ανά συγκεκριµένο αριθµό 
συµµετεχόντων ή σειρά κατάταξης), οφείλει, επίσης, να 
προβλέπει εάν το χρηµατικό βραβείο διανέµεται στους 
νικητές, είτε ανάλογα µε το µέγεθος (το ύψος της αξί−
ας) των µαρκών του κάθε εναποµείναντος παίκτη (νι−
κητή), είτε ισοµερώς µεταξύ τους. Συνεννοήσεις µεταξύ 
των παικτών για µεταξύ τους διανοµή του χρηµατικού 
βραβείου, στην περίπτωση που ανακηρυχθούν νικητές, 
διαφορετικά από ό,τι προβλέπουν οι όροι διεξαχθέντος 
διαγωνισµού, δεν αφορούν το Καζίνο, ούτε αναγνωρίζο−
νται από τον παρόντα Κανονισµό.

34. Το έπαθλο ή τα έπαθλα ενός διαγωνισµού, απο−
τελούνται από το σύνολο της αξίας όλων των αγορών 
µαρκών (αρχικής και κάθε συµπληρωµατικής συµµετοχής/ 
µπάνκας µαρκών) όλων των συµµετεχόντων παικτών και 
δύνανται, σύµφωνα µε τους όρους του διαγωνισµού, να 
αντικαθίστανται µε αντικείµενα, υπηρεσίες ή συνδυασµό 
αυτών, ισοδύναµης ή µεγαλύτερης χρηµατικής αξίας. 
Το Καζίνο έχει δικαίωµα, να προσαυξάνει τα, κατά τα 
ανωτέρω συνολικά, έπαθλα του διαγωνισµού, ή να επι−
βραβεύει έναν ή περισσότερους νικητές, µε επιπλέον 
µετρητά, αγαθά ή υπηρεσίες, καλύπτοντας τις επιπλέ−
ον αυτές παροχές και από άλλες πηγές (χορηγών του 
διαγωνισµού κ.λ.π.), ουδέποτε, όµως, από το µικτό κέρδος 
των παιχνιδιών του.

35. Οι παίκτες δεν επιτρέπεται, κατά τη διάρκεια δι−
εξαγωγής ενός διαγωνισµού, να καταλαµβάνουν θέση 
διαφορετική από εκείνη που επελέγη σύµφωνα µε τη 
διαδικασία διεξαγωγής του διαγωνισµού ή/και υπεδείχθη 
από το Καζίνο, να προσβάλουν φραστικά ή να ασκούν 
σωµατική βία προς υπάλληλο του Καζίνο ή προς τρίτο 
άτοµο, να ενεργούν εκτός σειράς, να αποκαλύπτουν κλει−
στές κάρτες, ενώ πρόκειται να γίνει µια ενέργεια ή να 
αποκρύπτουν κλειστές κάρτες, όταν, από τον παρόντα 
Κανονισµό, προβλέπεται, ότι οφείλουν να τις εµφανίσουν, 
να ενεργούν µε πρόθεση την αποµάκρυνση µίας ή πε−
ρισσοτέρων καρτών από το τραπέζι, να ενεργούν µε 
πρόθεση την αποφυγή πληρωµής τυφλού στοιχήµατος, 
όταν µετακινούνται προς ένα τραπέζι, για την εξισορρό−
πησή του (το/ τα τυφλά στοιχήµατα που δεν τοποθετή−
θηκαν, καταβάλλονται και τοποθετούνται στο επόµενο 
ποτ ως «ανενεργά» χρήµατα), να µη µεταβαίνουν άµεσα 
σε υποδειχθέν τραπέζι, για την εξισορρόπησή του, να 

επικοινωνούν ή συνεργάζονται µεταξύ τους ή µε άλλα 
άτοµα, µε οποιοδήποτε τρόπο, µε σκοπό να επηρεά−
σουν το αποτέλεσµα του παιχνιδιού, να παραβαίνουν 
τους όρους και προϋποθέσεις του διαγωνισµού ή να 
συµπεριφέρονται, γενικώς, αντικανονικά και µε τρόπο 
επιβλαβή για την ακεραιότητα διεξαγωγής του παιχνι−
διού. Οι παραβάσεις αυτές συνεπάγονται την, κατά την 
κρίση του Καζίνο, προφορική προειδοποίηση των πα−
ραβατών ή την αποβολή τους από έναν ή περισσότε−
ρους γύρους του παιχνιδιού ή την αποβολή τους από το 
τραπέζι για συγκεκριµένο (και προοδευτικά αυξανόµενο) 
χρονικό διάστηµα [που επιφέρει την παραµονή στο ποτ 
όλων τους των στοιχηµάτων (συµπεριλαµβανοµένων των 
υποχρεωτικών και των τυφλών)] ή, τέλος, τον αποκλεισµό 
τους από το διαγωνισµό και την επιβολή αποχώρησής 
τους από το παιχνίδι. Η παράβαση των διατάξεων του 
παρόντος Κανονισµού επιφέρει την επιβολή αποχώρησης 
των παραβατών από το παιχνίδι.

36. Όπου στο παρόν άρθρο αναφέρονται όροι, όπως: 
ποσό, αξία µαρκών, χρηµατικό ποσό, χρηµατικό υπό−
λοιπο, ισόποσο στοίχηµα, προκαθορισµένο στοίχηµα, 
διακύµανση στοιχηµάτων, τοποθετηθέν στοίχηµα κ.λ.π. 
και οι όροι αυτοί αφορούν στα παιχνίδια των παραγρά−
φων Α.1.ε. έως και Α.1.ζ. του παρόντος άρθρου, στη διε−
ξαγωγή δηλαδή των διαγωνισµών, οι αντίστοιχες έννοιες 
δεν νοούνται σε ευρώ αλλά σε πόντους (µονάδες).

37. Σε όλες τις περιπτώσεις διεξαγωγής διαγωνισµών, 
είτε πρόκειται για διαγωνισµούς µεταξύ παικτών, είτε για 
οργανώσεις διαγωνισµών τοπικού ή εθνικού ή ευρύτερου 
χαρακτήρα (πρωταθλήµατα εθνικά η Ευρωπαϊκά κ.λ.π.), το 
καζίνο έχει αφενός δικαίωµα διεξαγωγής αυτών ενώπιον 
προσκεκληµένων θεατών (µε την τήρηση των διατάξεων 
του άρθρου 5 του παρόντος Κανονισµού) και αφετέρου 
δικαίωµα προβολής και δηµοσιότητας της διεξαγωγής 
της λειτουργίας των παιχνιδιών των διαγωνισµών, χω−
ρίς να απαλλάσσεται το ίδιο από υποχρεώσεις, που 
ενδεχοµένως επιβάλλονται (σε σχέση µε την προβολή 
του ως ανωτέρω παιχνιδιού) από άλλες διατάξεις και 
µε την προϋπόθεση, ότι η προγραµµατιζόµενη προβολή 
και δηµοσιότητα αναφέρεται στους ειδικούς όρους και 
προϋποθέσεις κάθε διαγωνισµού.

38. Στις περιπτώσεις λειτουργίας των τυχερών παι−
χνιδιών του παρόντος άρθρου, που από τον παρόντα 
Κανονισµό δεν έχει προβλεφθεί συγκεκριµένη διαδικασία 
για τη διεξαγωγή τους, παρέχεται ευχέρεια επιλογής 
πρόσθετων κανόνων διεξαγωγής των παιχνιδιών (House 
policy). Το Καζίνο υποχρεούται, για κάθε, ως άνω, επιλο−
γή του, να ενηµερώνει τους παίκτες για τους ισχύοντες 
πρόσθετους κανόνες παιχνιδιών, µε γραπτές ανακοινώ−
σεις του.

39. Η τήρηση των διατάξεων του παρόντος άρθρου 
αποτελεί αποκλειστική υποχρέωση του Καζίνο.». 

2. Η απόφαση αυτή να δηµοσιευθεί στην Εφηµερίδα 
της Κυβερνήσεως.

Αθήνα, 2 Αυγούστου 2010
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